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Kynning

petta verkefni var unnid sem lokaverkefni til B.Ed. profs & Menntavisindasvidi Haskola
Islands. Pad skiptist i tvennt, annars vegar er greinagerd sem er sér skjal og hins vegar safn
verkefna sem hér er kynnt, en pau byggja 61l & Gtinami. | verkefnasafninu sem hér fylgir eru
tuttugu og niu verkefni sem hafa pad meginmarkmid ad dypka skilning nemenda & ymsum
nattarufyrirbeerum og hugtokum sem tengjast sveedinu fyrir botni Grafarvogs i Reykjavik og
skdgarsvaedinu par hja. Vogurinn er grunnur og pegar fjarar verdur hann ad vidattumikilli
leiru par sem fuglar geta audveldlega sott sér ati. Pvi eru vadfuglar, mavar og endur algeng
sjon i voginum. Vid botn vogsins er Obyggt skdégar- og grédursvedi en padan fellur
Grafarlekur til sjavar nordan vid Osmel (Kristbjorn Egilsson, Kristinn Haukur
Skarphédinsson, Gudmundur Gudjonsson, Haukur Johannesson og Johann Oli Hilmarsson,
1999, bls. 44). betta skdgarsveedi, fjaran og leiran verdur adal kennsluvettvangur verkefnanna.
Pau eru sérstaklega atlud nemendum i grunnskélum i nalegd vid Grafarvoginn en nokkrir
skolar eiga um stuttan veg ad fara i voginn. Verkefnin eru etlud midstigsnemendum
grunnskola og eru pau snidin ad aldri og proska peirra. Verkefnin eru kennsluleidbeiningar til
kennara sem nyta ma eins og pau birtast eda sem hugmyndir ad nyjum verkefnum. Innihald
bessara verkefna er af margvislegum toga en peim er skipt i tvo flokka - skdginn og fjéruna.
A badum svaedunum er fjallad um fuglalifid, grédurfarid, dyralifid og
jardfraedina/landafraedina. | fjorunni er svo ad auki verkefni um vatnid/sjoinn, seltu hans og
muninn & fersk- og saltvatni, 6ldur og fl68 og fjéru en allt i allt eru i peim hluta niu verkefni. i
skdginum eru sidan ad auki tekin fyrir trén i skdginum og brugdid & ymsa leiki um hvad finnst
i skdginum en allt i allt er par ad finna tuttugu verkefni. Verkefnasafnid er sérstakt hefti til ad
audvelda notkun pess fyrir kennara. Hvert verkefni naer ad 6llu joéfnu yfir eina bladsidu en
einstaka verkefnum fylgja fylgiskjol sem eru pa aftast.

Farid er eftir leidbeiningum Norreens samstarfs um hvernig eigi ad skipuleggja utindm en
verkefnin eru uppbyggd pannig ad fyrst eru kynnt helstu namsmarkmid sem na yfir
pekkingarsvid, vidhorfasvid og leiknisvid. Naest er undirbuUningur par sem rett er um
hvernig skuli undirbta verkefnin til pess ad pau gangi snurdulaust fyrir sig & vettvangi. Hér
eru umreaedur, upplysingaleit, frodleikur fra kennara og ymsar tilraunir hafdar ad leidarljosi.
Pvi nast er lysing a verkefninu sem vinna skal a vettvangi en pad er avallt tengt atinami.
Urvinnslan getur svo farid fram annad hvort & vettvangi eda i skdlastofunni i formi
verkefnavinnu, umraedna, skyrslugerdar, kynningar, tilraunar eda frekari upplysingaleitar.
Helstu heimildir sem verkefnid er byggt & koma svo nast en peim er etlad ad dypka skilning
kennarans & fyrirbaerinu eda benda honum a gagnlegar upplysingar, heimildir og bakur til ad
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vinna frekar med. Yfirlit yfir pessar heimildir birtist einnig i heimildaskra aftast i
verkefnasafninu. Myndir koma fyrir i nokkrum verkefnanna og er pvi myndayfirlit haft fremst
asamt yfirliti yfir verkefnin. Myndir sem teknar eru arid 2009 og eru merktar PSP eru allar

teknar af hofundi verkefnisins en pad a vid um peer flestar.

Verkefnunum er o6llum atlad ad veita nemendum haldbzra reynslu tengda peim
vidfangsefnum sem adalnamsskrain segir til um ad nemendur & midstigi skuli leera. Pau eru 6ll
grundud & helstu kenningum fraedimanna og uppeldisfromuda til pess ad gefa peim
kennslufraedilegt gildi. Lagt er upp med ad verkefnin eigi ad meta nemendum & peirra
forsendum og ad komid sé til mots vid vitsmunaproska og ahugasvid hvers og eins en petta
eru meginforsendur ndms samkvaemt Piaget og Gardner. Mikid er lagt upp ur samskiptum og
samstarfi i verkefnunum en par er verid ad koma til mots vido kenningar Vygotsky en hann
telur félagsleg samskipti vid fullordin adila vera mikilveegt 6llu nami barna. Reynslan og
tenging vid raunveruleikann og samfélagid er mikilveegur péattur i dtinami og jafnframt i
pessum verkefnum en Dewey telur ad nam nytist ekki sem skyldi nema ad samfelagsleg

tenging eigi ser stad. Hér nast er kynnt yfirlit verkefnanna i téfluformi asamt verkefnin sjalf.



Tafla 1. Yfirlit yfir verkefnasafnid

Nattaruvisindi
Jardvisindi | Lifvisindi

Sampaetting

Sampeetting Hvada namsgrein?

Edlisvisindi

[ fjorunni

Hvad finnst i fjérunni

FI60 og fjara

X Myndmennt

Bylgjur

Selta sjavar

X islenska

Sjér og ferskvatn

Groourfar

Grddurinn i fjorunni

Fuglalif

Fuglalif i fjorunni

Myndmennt og islenska

Spor i sandi

Myndmennt og steerdfreedi

Dyralif

Dyr i fjérunni

Jarofraedi

Jardfreedi fjorunnar

I skéginum

Hvad finnst i skéginum

Finna tiu hluti

Ljbdaverkefni X Myndmennt og islenska
Nattdrunnar ord X islenska

Nattarulegt umhverfi X Heimilisfraedi

Bingd X Myndmennt

Flokkun nattGrunnar

Nattarustigur

Tré

Trén i skdginum X Myndmennt

Greina aldur trjaa X Steerdfraedi og islenska
Ad pekkja tréd sitt X Myndmennt

Litrik nattdran X Myndmennt
Grodurkort

Barrtré og lauftré X Myndmennt
Grodurfar

Grooursvaedio mitt

Dagur i lifi bléms X Leiklist

Bygging blémsins

Fuglalif

Fuglarnir i skéginum

Dyralif

Skordyr

Hvada dyr er ég

Jarofraedi

Ldgun skdgarins

Steerofraodi

Oll trvinnsla fer fram & islensku i skrifum eda umraedum og er pvi avallt sampaett nattirufraedinni.



Mynd af sveedinu

Kort af Grafarvoginum og skogarsveedid par hja. Hér sést vel i leiruna par sem pad er fjara.
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Mynd 1. Grafarvogurinn sédur ofanfra (Google earth)
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Mynd 2 Fjara Grafarvgs (pSP, 20b9)



Hvad finnst i fjérunni - FI80 og fjara

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e pekki mun & flddi og fjéru og syni skilning
sinn i verki

e |eeri ad tengja pessi hugtok vid gang
himintunglanna

e hafi frumkveedi ad urlausn

e Djalfist i ad mala hvort pad sé fl6d eda fjara i : Ry

Undirbuningur:

e Gaman getur verid ef kennarinn tengir fyrirberin fl6d og fjara vid islenska godafraedi en &dur
fyrr pegar islendingar tridu & god var haldid ad fl6d og fjara myndudust pegar godio Por
drykki af hafinu.

e Kennarinn varpar upp mynd & skjainn par sem fl6d og fjara kemur fyrir.

e Kennari spyr nemendur hver s¢ munurinn & myndunum tveimur.

e Likan af tungli, s6l og jordu er notad til ad syna nemendum stddu himintunglanna pegar
annarsvegar fl6d er og hinsvegar fjara. Stada peirra er einnig kynnt med stérstreymi og
lagstreymi i huga. Nemendur eiga ad vera bunir ad leera um hugtakid pyngdarkraft og parf
kennarinn ad tengja pad vid umfjéllun sina um sjavarféllin.

¢ Nemendur asamt kennara sinum fylgjast med stodu sjavarfalla & vefnum & peim tima sem i
fjoruna & ao fara og aaetla Ut fra pvi hvenaer dags sé best ad fara med tilliti til flods annarsvegar
og fjoru hinsvegar.

Kennslugdgn: likan af himintunglum, vefurinn og myndir af fl6di og fjoru

Verkefni & vettvanaqi:

e Settur er spotti milli tveggja spyta vid vatnsmaorkin.

e Kennari spyr nemendur hvort peir sjai ummerki i fjorunni um hvort fl66 sé eda fjara. pau
koma med sinar hugmyndir og eru per skodadar.

e [ lokin er athugad hvar vatnsmérkin eru med tilliti il spottans & spytunum og Gt fra pvi alyktad
hvort pad sé fléo eda fjara.

e Einnig er haegt ad koma deginum seinna annadhvort 4 sama tima eda & 6drum tima dags.

Kennslugdgn: Spotti, spytur
Urvinnsla:

e begar i skolann er komid skrifa nemendur um reynslu sina i fjérunni og segja med sinum
ordum hvernig pau skilji best hugtdkin fl6o og fjara.

e Ppau teikna mynd af stddum himintunglanna og mynd af fl6di og fjoru i fjérunni sinni.

Helstu heimildir:

Bokin ,,Sél, tungl og stjérnur

Vefur um godsdgn tengda fl6di og fjéru: http://www.fa.is/deildir/Islenska2/snedda/flokkun/index.html
Vefur um sjavarfoll i Reykjavik: http://www.mobilegeographics.com:81/locations/5297.html
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Hvad finnst i fjérunni — Bylgjur

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e fraedist um bylgjur, badi hlj6d og hreyfibylgjur
fyrir botni Grafarvogs

o fylgist vel med undirbuningsvinnunni pannig ad
hann geti beitt peim adferdum sem parf pegar
mela & bylgjulengd og tidni bylgna

e pjélfist i ad meela pessi fyrirbeeri

Mynd 5 Bylgjuhringir (PSP, 2009)
Undirbuningur:

e Utskyrt er fyrir nemendum hvad bylgjur séu og ad til séu badi hljod og hreyfibylgjur

e Gerd er tilraun par sem nemendur setja stein i vatnsker og sja peir hvernig bylgjuhringir
myndast. Einnig er settur hlutur sem flytur t.d korkur i vatnid pannig ad nemendur sja hvernig
vatnid skellir & honum og pannig myndast bylgjur fr& honum. betta er tengt vid 6ldur sem
koma fra skipum, pegar hafid skellir & skipsskrokknum.

e Nemendur fa ad profa tonkvisl sem peir sla i og bera upp ad eyrum sér. Geta peir heyrt
bylgjurnar i hljédinu? petta setur hreyfingu af stad i sameindum loftsins i kringum ténkvislin.
Pannig verda til hljodbylgjur sem vid heyrum.

e Nast profa peir ad sla i tonkvislin og setja hann ofan i vatnid. Hreyfing verdur pa i vatninu
sem synir ad hljédbylgjurnar berist i vatni lika vegna pess ad sameindirnar fara af stad.

e Umradur par sem nemendur setja fram sinar hugmyndir skapast Ut fra pessu.

Kennslugdgn: Vatnsker, korkur, tonkvisl og steinn

Verkefni & vettvangi:

e begar a vettvang er komid profa nemendur ad lata stein detta i vatn en pa myndast
bylgjuhringir sem fara i allar attir Ut fra midpunkti.

o Nemendur spreyta sig a ad reyna ad meala bylgjulengdina en pad er gert med pvi ad mala
vegalengd fra einum bylgjudal til hins naesta eda einum bylgjutoppi til hins nzsta. betta geeti
reynst erfitt ad meela en pad ma reyna a pad en annars er frédlegt fyrir nemendur ad vita hvad
bylgjulengd er. Hagt er ad syna mynd af pessu fyrirbaeri pegar i stofuna er komid.

e Til ad mala tioni bylgna setja nemendur einhvern hlut sem flytur & yfirbord sjavar og taka
timann hversu oft hluturinn lyftist eda fer nidur & einni minutu.

Kennslugdgn: Maliband og spyta, skeidklukka, hlutur sem flytur

Igrundun:

e Rett er vid nemendur um tilraunina sem for fram & vettvangi og eiga pau ad skra hugmyndir
sinar um peer. Hvad laerdu pau nytt og hvad fannst peim erfitt ad skilja.
e Einnig gaetu nemendur hér teiknad mynd tengda vidfangsefninu.

Helstu heimildir:
Bokin ,,0rka“
Bokin ,,S6l, tungl og stjérnur
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Hvad finnst i fjérunni - Selta sjavar

Tillégur ad namsmarkmidum:
Ad nemandinn

geri sér grein fyrir saltmagni sjavar

komist ad pvi hvernig saltmagn hefur ahrif & eiginleika vatnsins
taki abyrgd a vinnslu verkefnisins og vinnslu skyrslugerdar
odlist heefni til visindalegra rannsékna

&fi sig i skyrslugerd

Undirbdningur:

Nemendur gera tilraun med saltvatn i samvinnu vid kennarann &dur en farid er i fjéruna.
Kennarinn setur 3 glds & bordid, 61l med vatni i. | pvi fyrsta er bara ferskt drykkjarvatn, i 63ru
er sma salt sett i en i pridja er sett heil teskeid af salti sem samsvarar hlutfallslega seltu sjavar.
Nemendur f& svo ad smakka ar 6llum glésunum.

petta er tengt vid vatnsleysi i mérgum léndum pvi pd svo ad gnaegd sé af vatni & jordinni er
97% pess vatns sjavarvatn og vegna seltu pvi édrykkjarhaft.

Kennslugdgn: 3 glds, salt, vatn

Verkefni & vettvangi:

Tekid er syni af sjonum i fjérunni og syni af sjonum sem var endurskapadur i stofunni i pridja
glasinu er tekid med a vettvang. Athugad er hvort saltmagnid sé pad sama i synunum tveimur
med pvi ad finna bragd & tungu.

Reynt er ad athuga hvort ad hlutir svo sem steinn sem sekkur i venjulegum sjé fljéti ef beett er
i miklu saltmagni. Salt er tekid med a vettvang og sett i sjavarsynid.

Tengja pad vid umraedu um dauda hafid.

Kennslugdgn: ilat undir syni, syni af endursképudum sjo, steinn og salt

Urvinnsla:

A vettvangi eda i stofu: Gerd er tilraun med egg i vatni sem sekkur venjulega en flytur ef salt
er sett i vatnid. Umraedur skapast ut fra pvi.

Ahéld: Glas, egg, matskeid og salt

Framkveemd:Takid stort glas og setjio i pad 5 dl af vatni. Setjid eggid ofani til pess ad syna
nemendum ad pad sekkur. Takid eggid varlega uppur aftur med skeidinni. bar nast er sett ein
matskeid af salti i glasio og eggio aftur sett ofani. Nemendur sja pa ad pad sekkur samt sem
aaur til botns. Hér skapast umreedur um ad saltmagnid skiptir mali. Settar eru tveer matskeidar
af salti i vidbot ofani glasid og hreert i. Eggid er aftur sett ofani en ad pessu sinni sja nemendur
ad eggid flytur. Af hverju?

I stofu: Synid Gr sjonum i fjérunni og synid sem var baid til i stofunni i pridja glasinu eru latin
standa & heitum stad pannig ad vatnid gufi upp og pa sja nemendur hvad verdur eftir. I lokin er
skrifud skyrsla um seltu sjavar.

Helstu heimildir:
Vefsida med stadreyndum um vatn og présentutdlum: http://www.epa.gov/region07/kids/drnk_b.htmVefsida
med stadreyndum um seltu sjavar: http://www.palomar.edu/oceanography/salty ocean.htm
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Hvad finnst i fjérunni - Sjor og ferskvatn

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

atti sig & muninum & fersku vatni og sjavarvatni

atti sig & pvi samspili sem & sér stad milli ferskvatns og sjavarvatns i heiminum
syni ahuga i verki vio gerd tilraunar

&fist i ad maela straumhrada

Undirbdningur:

Kennslugdgn: Skjavarpi og netid

Verkefni & vettvangi:

G60 kveikja geeti verid ad varpa upp mynd af porski og segja nemendum fra pvi ad
nidurstoour nyrrar senskrar loftlagsrannséknar benda til pess ad framtid porskstofna i
Eystrasalti sé ekki sérstaklega ljos. Asteedan er m.a. st ad saltmagn sjavarins fer stodugt
minnkandi vegna meira adstreymis ferskvatns. Allstadar i heiminum renna ar til sjavar en
einnig gerist ad sjavarvatn komst i ferskvatn okkar

og gerir pad édrykkjarhaft.

Nemendur skoda inngéngu Grafarlekjar i
sjavarvatnid vid botn Grafarvogs.
Nemendur bragda eilitid & vatni Ur laek og sjo til pess -
ad finna bragdmuninn. Mynd 6. Adstreymi ferskvatns (PSP, 2009)
Pau kanna hvernig vatnid streymir ad og reyna ad

finna straumhradann. Til ad mela straumhradann geta nemendur fundid sér kennileiti vid
bakka arinnar. Pau setja sidan spytu i vatnid eda eitthvad sem flytur téluvert fra kennileitinu
og athuga med skeidklukku hversu snéggur hluturinn er ad komast framhja kennileitinu. Pau
mela sidan vegalengdina par & milli.

Pau taka syni Ur sjo og leek sem pau geta sidan greint i skdlanum t.d grugg, syrustig o.fl.
Umradur skapast um inngongu leekjarins i sjéinn og hvada ahrif pad geeti haft.

Kennslugogn: [lat fyrir syni, teeki til ad maela straumhrada, skeidklukka.

Urvinnsla:

begar i skolann er komid aftur greina pau synin tvo og skrifa skyrslu um nidurstéou sinar. par

koma einnig fram nidurstédur peirra fra straumhradamalingunni.
Einnig framkvaema pau tilraun i samradi vid kennarann sem synir hvernig sjavarvatn getur
streymt inn i vatnsbdl okkar (sja fylgiskjal 1).

Helstu heimildir:
Frétt um stéou porskstofnsins: http://skip.vb.is/frettir/nr/10538

Upplysingar um vatn og tilraun: http://www.gma.org/surfing/human/saltwater.html

13


http://skip.vb.is/frettir/nr/10538
http://www.gma.org/surfing/human/saltwater.html

Gréourfar - Grdourinn i fjérunni

Tillégur ad namsmarkmidum:
Ad nemandinn

6alist grunnupplysingar um sjavargréour i fjérunni vid botn Grafarvogs

geri sér grein fyrir muninum & sjavar og landgrodri med tilliti til datlits, aferdar, litar og légunar
skipuleggi og ztli med sinum hop hvernig stadid skal ad til ad leysa petta verkefni

leeri ad finna grédurinn og lysa honum

Undirbdningur:

Skodadur er fjorugrédur i pérungalyklinum og 6drum békum um islenskar fjorur.

Nemendur skipta sér i hopa (litla eda stora) og leetur kennarinn pa fa spjald med nafni & grodri
sem finnst i fjorunni og eiga hoparnir ad reyna ad finna hver sina grédurtegund & vettvangi
(sja fylgiskjal 2).

Hver hopur parf ad lesa nanar um sina grédurtegund, hvar hana er ad finna og séreinkenni
hennar.

Kennslugdgn: borungalykill, beekur um fjérugrodur

Verkefni & vettvangi:

Hver hopur meetir & vettvang og reynir af fremsta
megni ad finna sina tegund. Til pess notar hopurinn
upplysingarnar sem hann afladi sér i bokinni.

Hver hopur leitar ad sinni tegund og pegar hun er
fundin & hopurinn ad lysa &ferd hennar, litarbrigai,
hvort pau telji hana ljéstillifa og hvernig pa, fundu
pau hana i sjénum, i fjérunni eda nalegt henni.

.

Mynd 7. bérungur a steini (PSP, 2009)

Urvinnsla:

Pegar i skolann er komid & ad taka pessar upplysingar saman asamt pvi ad purrka synid.
Teiknud er mynd af pvi og hin sett upp a spjald asamt upplysingunum.

Hér purfa nemendur einnig ad svara spurningum a bord vid hvernig sjavargrodur er 6oruvisi
en landgrodur med tilliti til &feroar, 16gunar og litar og af hverju sa munur skyldi vera.

Helstu heimildir:

Kristbjorn Egilsson, Kristinn Haukur Skarphédinsson, Gudmundur Gugjénsson, Haukur J6hannesson, J6hann
Oli Hilmarsson. 1999. Nattarufar med sundum i Reykjavik. Nattarufredistofnun islands, Reykjavik.
Gudmundur P. Olafsson. 1978. bérungalykill. Namsgagnastofnun, Reykjavik.
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Fuglalif - Fuglalif i fjdrunni

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e lari um islenska sjavarfugla, atlit, hatterni, litarfar og
lifsméta

o hafi frumkveedi ad lausn verkefnisins

e vinni saman i hop ad lausn verkefnisins

o fist i ad fylgjast med fuglum fyrir i fjéru Grafarvogs

o fi sig ad skra nidur upplysingar um fuglana & vettvangi

Mynd 8. Fuglar i fjérunni
Undirbdningur: (ibiasamték Grafarvogs, 2003)

e Nemendur skoda fjérufugla i bdkum og & netinu.

e Nemendum er skipt i hdpa (litla eda stora) og & hver hopur ad velja sér tiltekna fuglategund
sem hefst vid i fjérunni sem peir &tla svo ad reyna ad finna & vettvangi (sja fylgiskjal 3).

e Hver hopur parf ad lesa nanar um sina fuglategund, hvar hana er helst ad finna (i fjérunni eda
a sundi) og séreinkenni hennar svo sem hljéd, utlit og hatterni.

Kennslugdgn: Bakur, netid
Verkefni:

e Hver og einn hopur reynir eftir bestu getu ad finna sina tegund af fugli, gott er ad hafa
Utprentada mynd med seér.

e Fjoldi tegunda eru teknar saman svo og hverjar per eru.

e Teknar eru myndir af fuglum sem skodadir eru og skrad niour fjoldi einstaklinga af hverri
tegund.

e [ dagbok sem hver hopur hefur medferdis er skrad; hvad fuglategund peirra er ad gera i
fjorunni, fjoldi, synileg einkenni, hatterni en einnig er teiknud mynd.

e A vettvangi er fjodrum safnad i poka sem finnast i fjorunni. Passa parf ad nota hanska til pessa
vegna sykingarhettu.

Kennslugogn: Stilabdk, penni, litir, hanskar, kikir
Urvinnsla:

e Myndin sem tekin er af fuglategundinni er sett inn med skraningunni og teikningunni sem
framkvaemd var & vettvangi.

e Hver og einn nemandi byr til frasdgn i 1.persdnu um tiltekinn fugl “ég er skarfur og ég...”

e Ef ndgu margar fjadrir safnast er haegt ad gera listaverk par sem fjadradur imyndadur fugl er
bdinn til og frasagnirnar limdar & spjaldid allt i kringum hann.

Helstu heimildir:

Skyrsla ,, Nattarufar med sundum i Reykjavik “.

Vefur um islenska fugla: http://www.islandsvefurinn.is/pages/alife/birds/birds.html
Vefur um islenska fugla: http://www1.nams.is/fuglar/

Bokin ,,Fuglahandbdkin “.
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Fuglalif — Spor i sandi

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e lari ad greina spor ymissa fuglategunda

e leri hvad einkennir likamshluta mismunandi fuglategunda og af hverju svo sé
e syni vidfangsefninu dhuga med virkri hlustun og patttéku

o fist i ad taka mét af sporum fugla eda teikna pau

UndirbuUninqur:

e Nemendur skoda fjérufugla i b6kum og a netinu.
e Einblint er sérstaklega a einstaka likamshluta svo sem vang, gogg, faetur o.fl. sem einkenna
fuglinn.

Kennslugdgn: Bakur, netid

Verkefni & vettvanaqi:

o Bester ad fara i pessa ferd pegar fjarar til pess ad
vidattumikil leiran fai ad njota sin. Haegt er ad tengja
petta verkefni vid fl6d og fjoru og lata nemendur finna Gt
hvenaer dags sé best ad fara med pvi ad fylgjast med
sjavarféllunum a netinu.

e Dbegar a vettvang er komid eru skodud spor sem fuglar
skilja eftir sig i leirunni pegar fjarar.

e Ppau eru teiknud og malt er bilio & milli spora.

e Einnig veeri haegt ad taka gifsmot af peim eda jafnvel ad
skera ut kubb ur leirunni med fotspori a. Mynd 9. Fuglaspor i sandi (PSP, 2009)

Kennslugogn: Stilabdk, penni, meliband
Urvinnsla:

e Reynt er ad greina hvada fuglar eigi pessi spor, hvad einkennir pa sérstaklega og af hverju
skyldi fotur peirra vera svona lagadur.

e Myndirnar eru hengdar upp med umfjollun og mynd af fuglinum sem sporin eru talin vera
eftir.

Helstu heimildir:
Vefur um islenska fugla: http://www1.nams.is/fuglar/details.php?val=1&id=13#

Bokin ,,Fuglahandbdkin “.
Upplysingar um sjavarfoll i Reykjavik: http://www.mobilegeographics.com:81/locations/5297.html
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Dyralif - Dyr i fjdrunni

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e fraeedist um hverskonar dyr hafast vid & leirum Grafarvogs

e sjai ad pad sé munur & dyrariki hefédbundinnar fjéru og leiru

e sévirkur i vinnslu verkefnisins & vettvangi

o efistiad finna litil sjavardyr & leirunni og hvar pau séu ad finna

Undirbdninqur:

e Nemendur fredast um fjdrudyr sem séu algeng vid fjorur Islands.
e Ppau leera um mismunandi busetuskilyrdi sem pessi dyr hafast vid & og lzera einnig ad flokka
pau og greina.

Kennslugdgn: Bokin ,,Algeng fjérudyre

Verkefni & vettvangi:

e Nemendur fara & vettvang og skoda fjéruna nanar.

e bau moka i sandinn og lyfta steinum til ad athuga hvort par sé eitthvad lif ad finna.

e par sem ad i fjoru Grafarvogs er vidattumikil leira pegar fjarar er pad besti timinn til pess ad
vinna petta verkefni. Dyralif leirunnar er 6likt pvi sem gengur og gerist i hefobundnum
islenskum fjorum en pad samanstendur mest megnid af marflém og einhverskonar minni
reekjudyrum. petta eru dyr sem renna ljuft nidur i fuglsgogg og pvi er petta vinsell
adkomustadur peirra. bad parf ad hafa nokkud fyrir pvi ad finna pessi dyr en ef vel er leitad
maé eflaust finna eitthvad. Einnig meetti leita i stérgrytta hluta fjérunnar.

e Kennarinn getur hér tekio upp umraduna af hverju petta skyldi vera svo vinsall
vidkomustadur vadfugla en pad hlytur ad vera vegna pess ad hér sé ndg af eti.

e Tekin eru syni af peim dyrum sem finnast og reett um muninn & dyrariki pessarar fjéru og
sand- eda gryttrar fjoru.

Kennslugdgn: [lat undir syni og jafnvel burstar til ad bursta af steinum
Urvinnsla:

e Dbegar i skélann er komid er raett um fjoruheimséknina og hvers nemendur urdu visari.

e Synin sem fundust eru skodud i smasja, pau greind og skrad.

e Nemendur geta teiknad myndir af dyrunum sem fundust.

e Einnig er haegt ad vekja umradu a lifnadarhattum dyranna, raett um af hverju sum dyr vilja bda
undir steinum og i sandi og hverju etli pessi litlu dyr lifi 4.

Helstu heimildir:
Bokin ,,Algeng fjérudyr «.

17



Jarofreedi - Jardfraedi fjorunnar

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e Atti sig & jarofreedilegri 16gun fjérunnar fyrir botni
Grafarvogs

o hafi frumkvadi og taki virkan patt i urlausn verkefnisins

e leeri ad greina steina og jarofraedileg syni

UndirbUningur: Mynd 10. J6rd og vatn maetast (PSP, 2009)

e Nemendur reyna ad finna dsamt kennara sinum upplysingar um jardlog eda jarofreedi
fjorunnar (sja fylgiskjal 4), hvernig byggdarlagid hefur haft &hrif & sveedid og hvernig pad
hefur breyst gegnum tidina.

e Reynt er ad finna upplysingar um fra hvada timum jardl6gin par eru og pad sidan stadsett &
timakvarda sem nemendur bua til sjalfir og myndskreyta.

Kennslugdgn: Netid, pappirs strimill, litir

Verkefni & vettvangi:

e begar & vettvang er komid reyna nemendur ad 4tta sig & pvi hvernig jarofraedileg 16gun
fjorunnar er. Teikna hana og lysa henni.

e Rett er um hvernig pau halda ad byggdin a bakka vesturstrandarinnar asamt mikilli skograekt
hafi haft ahrif & fjoruna og umhverfi hennar.

e Ppau taka synishorn af mismunandi gryti, steinum og sandi.

e Nemendur f4 langt plastrér sem pau stinga ofan i sandinn vid leirurnar eins djapt og pau geta.
Pannig geta pau séd hvort leiran sé lagskipt eda eins alla leid ad botni.

e Einnig er farid i leik sem nefnist pekkir pu steininn pinn en hann gengur Gt & ad nemandi
kynnist tilteknum steini pad vel ad hann geti pekkt hann aftur pegar steinar allra nemenda eru
settir saman.

Kennslugdgn: Pappir, penni, glerrdr, og ilat fyrir synatoku
Urvinnsla:

e begar i skélann er komid eiga nemendur ad greina steinanna sem teknir voru med af vettvangi.
Reett er um &ferd peirra, af hverju sumir eru hvassir en adrir rennisléttir og hvernig storir og
litlir dilar myndast i steinunnum.

o Skrifud er ritgerd um avi eins steins eda tekid vidtal vid stein &samt mynd.

o Gerter leir eda sandmot af landfraedilegri 16gun fjdérunnar og merkt & motio hvar sé storgrytt,
hvar sé sandur, leir6tt o.s.f. Ef jardalagaskipti fundust i glerrdrinu pa skal einnig merkja pad
inn & motio.

Helstu heimildir:

Skyrsla ,,Nattdrufar med sundum i Reykjavik “.

Bokin ,,Schoolyard- Enhanced Learning .

Vefsida sem fjallar um nattarufar, fuglalif og jarofreedi Grafarvogs:

http://www.ust.is/media/skyrslur2003/Grafarvoqur.pdf
Vefsida Nattirufraedistofnun islands sem fjallar um jardfraedi: http://www.ni.is/jardfraedi/
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Skogurinn

Mynd 11 Skégur (PSP, 2009)
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Hvad finnst i skéginum - Finna tiu hluti

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e kynnist umhverfi mismunandi fyrirbaera og lifvera

e  4tti sig & mismunandi fyrirbeerum i nattdru
skogarsveedisins fyrir botni Grafarvogs

e syni viofangsefninu dhuga med pvi ad hlusta, spyrja og
fylgjast med

e proski og efli minni sitt og leitarhafni

. Mynd 12. Trjalundur (bSP, 2009)
Undirbdningur:

e Kennarinn og nemendur reeda nattarulegt umhverfi ymissa dyra og nattarulegra hluta.

e Syndar eru myndir af ymsu sem hagt er ad finna Gti i nattdrunni og nemendur koma med
tillogur hvar pad sé ad finna.

e Med pessum umraedum gera peir sér litilshattar grein fyrir nattdrulegu umhverfi ymissa
fyrirbaera.

Kennslugdgn: Myndir af ymsum dyrum og nattdrulegum hlutum.

Verkefni & vettvangi:

e Kennarinn verdur bdin ad setja Ut hvitan dik i skoginn med 10 nattdrulegum hlutum sem
nemendum verda syndir i 10 sekindur og svo er dukur settur yfir.

o Nu eiga nemendur ad fara Ut i nattdruna og finna eins marga af pessum hlutum og pau geta.

e Tveggja manna hopar vinna saman.

e pau koma med hlutina sem pau fundu til kennarans aftur og pegar allir héparnir eru banir ad
finna pad sem peir geta pa tekur kennarinn dukinn af og synir peim hvad & honum var.

e Pessi leikur reynir baedi @ minni nemenda en einnig leera peir hvar er haegt ad finna hitt og
petta i nattdrunni.

Kennslugdgn: Dukur og 10 nattarulegir hlutir
Hugmyndir af hlutum til ad setja & dakinn:
Steinn, laufblad af birki, strategund, mosi, einhverskonar skordyr, rusl, fjédur, free, kongull, blom

Urvinnsla:

e Kennari skapar umradur um fyrirbarin tiu og hvar pau var ad finna.

e Nemendur segja fra reynslu sinni og talad er um hvort peir hafa fundid alla hlutina og ef ekki
pa hversu marga.

e Af hverju er erfidari ad finna suma hluti en ekki adra en parna er komid inn & umreeduna um
feluliti og fjolda.

20



Hvad finnst i skéginum - Lj6daverkefni

Tillégur ad naAmsmarkmidum:
Ad nemendur:

o pjélfist i ad yrkja 1j6o fréa eigin brjésti
e eti & einfaldan hatt tjad upplifun og tilfinningar i myndverki

e  Atti sig & ad natt(ran getur veitt peim innblastur til skdpunar
e pjélfist i ad lesa eigin 1j60 upphatt og hlusta & upplestur annarra

Undirbuningur:

e Kennari bidur nemendur ad loka augunum og hlusta & ljéoalestur.

e Kennari getur valid um ad lesa 1j6did sjalfur eda spila upplesturinn af vef.

e Lesid er 1j6did Tilfinning efir Alfheidi Kristveigu Larusdottur fyrir nemendur(sja fylgiskjal 5).

e [ framhaldinu eru nemendur spurdir hvort peir hafi séd fyrir sér og skynjad nattdruna sem
skaldid var ad yrkja um i ljodinu.

¢ Nemendum er sagt ad morg islensk skald hafi i gegnum tidina ort um nattiruna og nytt sér
hana til innblasturs.

Kennslugdgn: Upptaka af 1j6di eda skrifad 1j6d

Verkefni & vettvangi:

e BIl6dum og skriffeerum er dreift til nemenda.

e Nemendum er greint frd ad nd eigi peir ad finna sér gédan stad til ad setjast nidur.

e begar allir hafa fundid sér gédan stad bidur kennari nemendur um ad sitja pégla og horfa vel i
kringum sig (i u.p.b. 3 minatur).

e bvi nast bidur hann nemendur ad loka augunum og hlusta vel (i u.p.b. 3 minatur).

e A0 pessu loknu bidur kennari nemendur ad opna augun og reyna ad yrkja ljéd um pessa
upplifun sina.

e Einnig eru nemendur hvattir til ad rissa upp mynd sem geti att vid 1j60id.

Kennslugdgn: BI60, klemmuspjold, skriffaeri og litir.

Urvinnsla:

e Umrada um reynslu nemenda. Urvinnslan fer fram i skélastofunni. Kennari varpar fram
spurningum eins og: Hvad saud pid? Hvad heyrdud pid? Hvernig gekk ad yrkja 1j6din? Var
nattaran ykkur gédur innblastur?

e P& fad nemendur taekifeeri til ad hreinskrifa 1j6din og laga ef porf er &.

e Einnig er unnin mynd i tengslum vid 1jédin, Gt fra skissu nemenda. Kjorid er ad fa
myndlistarkennara i 1id med sér i pessa vinnu.

e Ad lokum les hver nemandi sitt 1j6d fyrir samnemendur sina og kennara og synir peim
myndverkid.
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Hvad finnst i skdginum — Ord nattirunnar

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

o xfist i ad skrifa og nota ordaforda natturunnar

e leggi sig fram vid ad reyna ad finna sem flest ord
e lysi nattdrulegu fyrirbaeri med eigin ordum

e auki ordaforda sinn

UndirbUningur: Mynd 14. Fjdur (PSP 2009)

o Kennarinn synir nemendum graan litinn stein og bidur pa ad i sameiningu reyna ad hugstorma
og koma eins mérgum ordum upp a toflu og pau geta um pennan stein.

e Hann faer ad ganga 4 milli nemenda og athugad er hvort ad pad auki ordafordann ef pau fa ad
snerta hann, finna lyktina af honum og horfa nanar a hann.

Kennslugdgn: Steinn

Verkefni & vettvanaqi:

e A vettvangi feer hver nemandi bladastrimil og penna.
e Pbau eiga ad finna sér einn nattarulegan hlut sem pau lima & bladid.
e Fyrir nedan hlutinn skrifa pau eins morg ord og peim dettur i hug um pennan tiltekna hlut.

e Pbau reyna ad fylla strimilinn og haegt er ad fara i keppni hver finnur flest ord til ad hvetja
nemendur en frekar.

Kennslugdgn: Bladastrimill, penni, lim eda limband og einn néattdrulegur hlutur

Urvinnsla:

e A vettvangi kynna nemendur verk sin og lesa upp fyrir samnemendur sina med hvada ordum
pau hafa lyst sinum hlut.

e Spurt er hvort adrir nemendur geti baett einhverju & listann.

e Hagt er ad nota hvada nattarulega hlut sem er i pessu verkefni. Gaman veri ad merkja inn ord
sem samnemendur bata vid & listann med raudum penna til pess ad gera greinamun a peim
ordum sem fyrir voru og peim sem vid battust. Haegt er ad hengja pessa strimla svo upp i
skolastofunni.

Helstu heimildir:
Bokin ,,Schoolyard- Enhanced Learning “.
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Hvagd finnst i skéginum — Nattarulegt umhverfi

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e  atti sig & natturulegu umhverfi ymissa nattarulegra hluta

e atti sig & ad po svo ad hlutur sé nattdrulegur pa getur hann samt verid adskotahlutur i ymsu
nattdrulegu umhverfi

e syni vidfangsefninu ahuga

o finni alla pa hluti sem ekki eiga heima i akvednu umhverfi

Undirbuningur:

e Kennarinn felur (pannig ad peir seu & einhvern hatt i sjonmali) 15 hluti i skolastofunni sem
eiga par ekki heima.

e Nemendur eiga ad finna pa alla og atta sig & pvi ad allir hlutir eiga sitt edlilega umhverfi.

e Ratt er um edlilegt umhverfi hlutanna 15.

e Rett er um raektun og pléntur og tré sem vaxa villt &samt videigandi umhverfi ymissa hluta
nattdrulega sem og 6nattdrulega.

e Heérert.d heaegt ad spyrja hvort kalhaus passi inn i laufskdg, laukur uppi i tré eda fill Gti &
midju hafi.

Kennslugdgn: Hugmyndir ad hlutum geta verio: rakvél, sleif, tannbursti, koddi, laufblad, spyta,
trjagrein o.fl.

Verkefni & vettvangi:

e Kennarinn verdur buin ad rada 15 nattdrulegum hlutum (innan sjénmals) & svaedi i skdginum
sem eiga par pé ekki heima.

e Nemendur eiga sidan ad fara Gt i nattdruna og finna eins marga af pessum hlutum og pau geta.

e Tveggja manna hdpar vinna saman.

e Tengt pessu er haegt ad reeda um feluliti, hvert nattarulegt umhverfi pessa hluta er og af hverju
peir eiga ekki heima hér. Heér er t.d. att vid lauk i runna og garku i tré.

Kennslugogn: Ymsir nattarulegir hlutir svo sem laukur, girka, kalhaus, gulratur,vinber, bananar o.fl.
Einnig er haegt ad nota myndir af fuglum og dyrum sem ekki eiga par heima.

Urvinnsla:

e Nemendur reeda af hverju pessir hlutir eiga ekki heima hér og i hvada nattarulega umhverfi
beir eigi pa heima.

Helstu heimildir:
Bokin ,,Schoolyard- Enhanced Learning .
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Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

Undirbdningur:

Hvagd finnst i skéginum - Bing6

atti sig @ formum og litum nattarunnar
fylgist nanar med umhverfinu i kringum sig
finni pau form sem lagt er upp med i nattarunni

Kennarinn synir nemendum laufblad af einhverri gerd og spyr ‘

nemendur hvada form og liti pau sja.

Buin eru til spjold med ymsum formum og/eda litum sem Mynd 15. Hugmynd af bingdspili fyrir dtinm
bornin eiga svo ad finna i nattarunni & tilteknu sveedi. (Susan C. Rempel 1997-2007)

Til ad gera prautina erfidari er haegt ad blanda saman formi

og lit p.e.a.s ad hluturinn parf ad hafa dkvedio form og akvedin lit. Einnig er haegt ad Utfeera

pennan leik & étal marga vegu svo sem ad hafa stafi par sem nemendur eiga ad finna hlut fyrir

hvern staf. Pad er lika haegt ad skrifa lysingu & einhverju sem pau eiga ad finna. Tilvalid er ad

nota petta verkefni & sem fjolbreyttastan hatt.

Kennslugdgn: Spjold og litir

Verkefni & vettvangi:

Nemendur fara med spjéldin sin & vettvang og reyna ad finna mismunandi munstur og liti
nattarunni.

Heegt er ad fara i einskonar bing6 par sem ad sa sem fyllir spjaldid sitt fyrst eda feer rod er med
bingo.

Gott er ad plasta spjoldin til pess ad haegt sé ad skrifa & pau og stroka svo Ut.

Kennslugdgn: Spjéld og tusspennar

Urvinnsla:

Raett er hvad hafi verid erfitt ad finna og hvad audvelt. Hvada munstur eru algeng i nattdrunni
og hver eru dalgengari? Hvad kom peim & Gvart?

Helstu heimildir:
Bokin ,,Schoolyard- Enhanced Learning .
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Hvagd finnst i skéginum — flokkun nattarunnar

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e skodi ymis fyrirbeeri i vidari samhengi
o hafi frumkveedi ad nystarlegri flokkun a hlutum
o leeri ad flokka nattarulega hluti eftir sterd, 16gun, aferd, lit, mynstri o.fl.

Undirbuningur:

e Kennarinn er med prja pappadiska & bordinu hja sér.i einn er hann bdinn ad setja ymsa hluti dr
jarni, i annan hluti sem eru kringl6ttir og i pridja hluti sem hafa mynstur.

e Sidan eiga bornin ad geta sér til um i hvada flokka kennarinn er ad flokka pessa hluti. petta er
tengt vid flokkun dyra og plantna eftir greiningarlyklum.

Kennslugdgn: prir pappadiskar og hlutir til ad flokka

Verkefni & vettvangi:

o Nemendur fara Gt i nattdrunna og safna u.p.b 15-20 nattarulegum hlutum.
Urvinnsla:

e Getur farid fram & vettvangi eda i skolastofu

e Hverjum hop (2-3 i hop) er gefinn pappadiskur, prja spjéld og penni.

e bau velja prja flokka sem pessum hlutum getur verio skipt i.

o Flokkarnir geta att vid lit, &ferd, efnivid, mynstur, umhverfi hlutarins, tilgang pess o.fl.

e Hdparnir eiga svo ad ganga a milli og geta sér til um i hvada flokka hlutirnir eru flokkadir hja
hinum hépunum.

Helstu heimildir:
Bokin ,,Schoolyard- Enhanced Learning “.
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Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

Undirbdningur:

Hvad finnst i skdginum - Nattlrustigur

geti tjad sig um nattdruna og undur hennar

verdi medvitadri um umhverfi sitt

efist i a0 skoda nattdruna i smaatrioum

&fist i ad leidbeina 60rum um undur nattdrunnar

Nemendur finna hlut & 168 skélans sem tengist Mynd 16. GroBursvaedi fyrir botni rafawog;
nattdrufraedinni. (PSP, 2009)

pau vinna verkefni med pennan hlut sem er

sampaetting af nattdrufraeedinni og einni annarri grein. T.d er haegt ad sampaetta islensku og
nattdrufreedi med pvi ad bda til 1j6d um laufblad eda myndlist og natturufraedi par sem
listaverk er buid til ar nattirulegum hlutum. Sidan syna pau bekknum verkefni sitt og segja fra
pvi.

A pennan hatt afast pau i ad segja samnemendum sinum fra nattdrulegu fyrirbaeri sem vekur
ahuga peirra.

Verkefni & vettvangi:

Nemendum er skipt i tveggja manna hdpa og & hver hépur ad bia til nattdrustig i smakkadri
mynd.

Hoparnir fa garn sem peir merkja stiginn sinn med en & pessum stig eiga pau svo ad finna atta-
tiu &hugaverd nattdrufyrirbaeri sem pau merkja med steinum eda spytum.

Pau eiga sidan ad leida hopinn i gegnum néttdrustiginn sinn og segja fra fyrirbarunum.

Hér er att vio ad nemendur skodi jordina og lifid par vid gerd pessara stiga.

Myndir eru sidan teknar af fyrirbeerunum sem fundust.

Kennslugdgn: Garn, spytur/steinar

Urvinnsla:

Nemendur teikna sinn stig og eru myndirnar sidan limdar par inn med lysingum.
Nemendur skrifa/reeda um stig hvers annars. Af hverju voktu hin ymsu fyrirbaeri athygli peirra
sem leiddi til ad pau vildu deila pvi med 6drum? Var eitthvad sem st6d uppur i hverjum stig

fyrir sig?

Helstu heimildir:
Bokin ,,Schoolyard- Enhanced Learning “.
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Tré - Trén i skéginum

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e lari um tré 4 Islandi og ad greina pau badi & vettvangi og gegnum
greiningarlykil

e synir i verki ad hann hafi lagt sig heilshugar fram vid urvinnslu
verkefnisins

o fist i ad greina laufbléo

Undirbdningur:

Mynd 17. Tré (PSP, 2009)

e Nemendur &fa sig i ad greina laufbldd af trjam inni i stofunni med
greiningarlykli ,,Eg greini tré®.

e bau hafa farid Gt & skdlal6d og tynt laufblod sem pau svo greina i skdlastofunni. Laufblédin
eru limd inn i baekur peirra og skrifadur texti par sem kemur fram af hvada tré laufid sé og
lysing & pvi.

Kennslugdgn: Laufbldd og greiningarlykill

Verkefni & vettvangi:

e begar & vettvang er komid reyna nemendur ad finna eins margar tegundir trjda (sja fylgiskjal
6) og pau geta 4 tilteknu sveedi og skra nidur gréflega fjolda hverrar tegundar.

e Nemendum er skipt i hdpa og & hver hopur ad halda til haga einni tegund af trjam.

e Tegundirnar eru greindar og skrédar & tiltekid skraningarblad fyrir alla hpana.

e Synishorn af laufbladi er tekio med i skélann og afprent af berkinum sem er rissad a blad.

Kennslugdgn: Pappir, skraningarblad, greiningarlykill
Urvinnsla:

e Hodparnir teikna trjategund sina a blad og lata fylgja synishorn af laufbladinu og afprentun
barkarins.
e Ppau skrifa greinagerd um tréd sitt eda taka viotal vid pad.

Helstu heimildir:

Bokin ,,Eg greini tré .

Bokin ,,Graedlingur .

Skyrsla ,,Nattdrufar med sundum i Reykjavik “.
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Tré - Greina aldur trjaa

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e lati i ljos forpekkingu sina um hvernig aldur trjda er
meeldur

e verdi frjor i hugsun og hafi frumkveedi ad
verkefnalausn

e  4tti sig & mismunandi leidum til slikra meelinga

Undirbdninqur:

Mynd 18. Trédrumbur (PSP, 2009)

e Nemendur hafa laert ad greina ymis tré i sundur i
nattdrufreedikennslu og einnig ad sum tré geta ordid mérg hundrud ara gdmul og mjog stér &
medan dnnur verda ekki svo gémul.

o  Mikilvaegt er ad nemendur séu banir ad kynna sér kaflann um kjarr- og skdglendi i bokinni
lifrikio & landi a4dur en i verkefnid er haldid til pess ad pau hafi einhverja grunnpekkingu.

Kennslugogn: Tré i nattarunni.

Verkefni & vettvanqi:

e Kennarinn spyr nemendur hvernig sé haegt ad meala aldur trjaa sem hafa verid feld.

e Nemendur spreyta sig a ad telja arshringi og segja til um hversu gémul trén voru pegar ad pau
voru felld.

e Kennari spyr pa hvernig sé hagt ad finna aldur trés sem ekki hefur verio fellt.

e Nemendur fa ad spreyta sig & ad telja greinahringi & trjam.

e  Svor sin skré pau & verkefnablad.

e Hér eiga nemendur i sameiningu einnig ad finna tré sem samraemist aldri peirra og eiga allir ad
hjalpast ad. bau eiga ad greina petta tré, skyra pad og mala haed pess og mega pau nota
hugmyndaflug sitt til pess. Hér er haegt ad nota ymsar adferdir og frumleiki er mikilveegur. T.d
er haegt ad snla baki i tréd og horfa & pad & milli fétanna a sér. Sidan er gengid pangad til ad
tréd passar fra jorou og upp ad klofi. Su vegalengd sem purfti ad standa fra trénu er sidan
meeld og er hin st sama og had trésins.

Urvinnsla:

e Nemendur eru spurdir hversu gémul trén voru sem pau fundu og pannig er heegt ad finna Gt
medalaldur trjaa a svaedinu og hvada ar pau voru grédursett.

e Mynd er tekin af trénu peirra og svo verdur unnid verkefni um bekkjartréd pegar komid er
aftur i skolann.

e Kennari skrair hja sér nidurstodur um bekkjartréd og verdur t.d heegt ad taka mynd af trénu,
hafa synishorn af laufbladi pess med myndinni, skrifa 1j6d um pad og skira pad einhverju
nafni.

Helstu heimildir:
Namsefni ,, Gradlingur “.
Vefur nattiruskéla Reykjavikur: www.natturuskoli.is
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http://www.natturuskoli.is/

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

Undirbuningur:

Tré — Ad pekkja tréd sitt

geri sér grein fyrir mikilveegi barkarins fyrir tré
sé hvattur til natturuverndar
skodi tré gaumgefilega

Reett er um bork trjda og mikilveegi hans.

Nemendur eru spurdir hvort peir viti um eitthvad annad sem
pjonar sama tilgangi og borkurinn fyrir 6nnur lifandi fyrirbaeri. A% ¥ | e
Gerd er tilraun til ad athuga hvad gerist med timanum ef hygdid Md 10. Mosalag tré (bSP, 2009)
er tekio af kartdflu til pess ad sanna mikilvaegi barkarins.

Hyaio er tekid af einni kartoflu en ekki hinni. Munurinn athugadur dag fra degi i heila viku til
ad fylgjast med breytingum. Hér er haegt ad reeda hugtdkin massa og pyngd og eiga nemendur
ad skra massa kartaflanna tveggja daglega.

I 1j6si pess ad olikar trjategundir hafa 6lika &ferd, lit og grofleika & berki sinum er pad skodad
sérstaklega.

Berkinum er likt saman vid mannshudina.

Kennslugdgn: Kartdflur og myndir af mismunandi berki

Verkefni & vettvangi:

A vettvangi verdur kennarinn bainn ad merkja jafnmérg tré og nemendur eru.

Verkefnid gengur Ut 4 pad ad nemendur taki blad og gera afprent af berki eins merkts trés rétt
fyrir nedan merkid.

Pegar allir eru banir ad pvi eru bl6din merkt med einhverju takni til ad nemendur pekki bl6d
sin i sundur.

Oll bl6din eru sidan sett i poka og dregur hver og einn nemandi eitt blad Ur pokanum og 4 ad
reyna ad finna tréd sem borkurinn er af.

Ef nemandi telur sig hafa fundid rétt tré kallar hann upp taknid og & s& nemandi sem pad
skrifadi ad svara hvort um rétt tré sé ad reeda.

Kennslugogn: BI60, litir, poki

Urvinnsla:

Reett er um mikilveegi barkar fyrir trén og hvad gerist ef hann er tekinn af peim.

Myndirnar eru skodadar og raett er um mismunandi bork & trjam.

Pegar i skolann er komid er haegt ad Utbua listaverk par sem ad buid er til stdrt tré Gr stlu og
afprentid af berkinum settur utana hana. Einnig er haegt ad teikna stort tré i raunsteerd eda gera
pappamassa Ur pappir og limi sem svo er maladur. Jafnvel veeri hagt ad skreyta med
laufblédum sem tind eru & vettvangi.

Helstu heimildir:
Bokin ,,Schoolyard- Enhanced Learning “.
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Tré — Litrik nattaran
Tillégur ad namsmarkmidum:

AJd nemandinn

e Atti sig & hinni miklu litadyrd natturunnar
e ryni nénar i lita afbrigdi af sama lithum sem jafnframt faer hann til ad skoda nattiruna nanar.
e sjai margbreytileika sem byr i nattarunni

Undirbdningur:

e Rett er um mismunandi litaafbrigdi & laufblddum trjaa pegar haustar og pegar vorar.

e Nemendur eru spurdir af hverju pad sé og er petta sidan tengt vid ljéstillifun. begar laufblédin
eru green eru pau ad ljostillifa en pegar pau félna og breyta um lit eru pau heett ad ljéstillifa og
falla pvi af trjagreinunum.

Kennslugdgn: Mismunandi litud laufbléd, ef pau finnast ekki pa eru notadar myndir af mislitum
laufblodum.

Verkefni & vettvangi:

e Nemendum eru gefin fyrirmeli um ad peir eigi ad finna eins morg litaafbrigdi af dkvednum
lit og pau geta Gti i nattarunni.

e Dbetta geta verid mismunandi litaafbrigdi af greinum, greni, greenum laufblodum eda raudum ef
pad er farid ad hausta.

e Nemendur setja sidan litaafbrigdin & pappirsstrimil med limrénd i midjunni fra ljésasta til hins
dekksta.
e Reynt ad finna 10-15 syni. Morg litaafbrigdi geta leynst & sama laufbladinu.

Kennslugdgn: Pappirsstrimill og lim
Urvinnsla:

e Strimlarnir eru stadsettir & stad par sem allir sja til peirra.

o Verkefnid er reett og nemendur reyna ad sja hversu morg afbrigdi af t.d greenum eda raudum
pau gatu fundio.

e  Er munur & spjéldunum milli hépa med sama litinn?

Helstu heimildir:
Bokin ,,Schoolyard- Enhanced Learning .
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Tré — Grodurkort
Tillégur ad namsmarkmidum:

AJd nemandinn

freedist um tré & islandi

syni i verki vidleitni til gédrar Grvinnslu
kunni ad nefna alla einstaka hluta trésins

lzeri ad skra hja sér og bua til kort um akvedio
gréoursveaedi

Undirbdningur:

e Nemendur fredast um mismunandi trjategundir, einkenni
peirra, Gtlit og Gtlit laufblada.

e Pbau leera ad greina mismunandi hluta af trénu svo sem stofn, rot, trjdkrénu, bork og laufbldad.
Kennslugogn: Bokin ,,Eg greini tré

Verkefni & vettvangi:

e begar a vettvang er komid eiga nemendur ad bda til einskonar grodurkort eingdngu um tré.
e Detta getur bekkurinn gert i sameiningu a storu svaedi eda i minni hdpum & minni svadi.

e Ppar eru merktar inn helstu trjategundir og reynt ad fa yfirlit yfir svaedio.

e Huver trjategund hefur sitt tdkn & kortinu.

Kennslugdgn: stdrt spjald og litir
Urvinnsla:

e begar i skdlann er komid segja nemendur fra svadi sinu og nota spjaldid sér til hjalpar.

o Teiknad er stort tré par sem hlutar pess eru merktir inn og pad skreytt med alvéru laufblodum.

e Gott er ad nota stéra pappirsork fyrir grédurkortio pegar vinna & pad endanlega.

e Gott er ad nemendur skrai nidur tegundir trjda sem eru & peirra svaedi og reyni sidan ad merkja
nokkurn veginn stadsetningu peirra og aztla fjdlda med takni fyrir hverja tegund.

Helstu heimildir:
Bokin ,,Eg greini tré .
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Tré — Barrtré og lauftré

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e fraedist um muninn & barrtrjam og lauftrjam
e skodi tiltekin tré nanar
e geti lyst nattdrulegu fyrirbaeri i ritudu ordi

Undirbuningur:

e Nemendur fredast um muninn & barrtrjam og lauftrjam hvad
vardar bldd, bork, free, fellingartima, Gthald og stadsetningu.

Kennslugdgn: Myndir, gleerur, bakur

Verkefni & vettvangi: Mynd 21. Grenitré (PSP, 2009)

e begar a vettvang er komid finnur hver nemandi sér eitt barrtré og
eitt lauftré sem hann lysir svo med tilliti til aferdar, lyktar, atlits og mismunar & trjanum
tveimur.

e Teknar eru myndir af trjAnum og rissadur upp sma texti.

e Hérereinnig spad i free trjinna og tekin synishorn ef haegt er.

Kennslugogn: Skrifbléd, penni og myndavél
Urvinnsla:

o Nemendur skrifa ritgerd um sin tré og hafa myndir af trénu med.
e Hvernig upplifa pau mismuninn & pessum tveimur trjategundum, hvad er likt og hvad er 6likt?
Hvernig & axlun peirra sér stag?

Helstu heimildir:
Bokin ,Eg greini tre*.
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Groédurfar — Grodursvaedio mitt

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e lzeri um mismunandi grédurfar og grédursveedi
islands

e |ari ad greina grodurlendi og skra grodur & kort

o fylgist vel med sinu gréoursvaedi

e syni Oryggi vid verkefnavinnuna

Undirbuningur:

Mynd 22. Grédursvaedi (PSP, 2009)

e Ratt er um mismunandi grédurfar i nattaru
islands svosem vallendi, mélendi o.fl. og einkenni
peirra raedd.

e Hvada grodur er til stadar & hinum mismunandi sveedum og hvad einkennir hann.

e Kennarinn kemur med synishorn af mismunandi grodri fra hinum ymsu grédurlendum sem
nemendur f4 ad skoda.

e Gott er ad nemendur séu banir ad fara yfir bokina Lifrikid a landi og verkefnaheftid sem henni

fylgir.
Kennslugdgn: Bokin ,,Lifrikid 4 landi*

Verkefni & vettvangi:

e begar a vettvang er komid fa nemendur ferhyrning Ur spytum sem pau gera i trésmidi en
einnig er hagt ad nota mittishringi sem fast i flestum leikfimisélum og er peim hent Gt &
vidavang.

¢ Nemendur grannskoda sidan pad sveedi sem lendir innan hringsins jafnvel med
steekkunargleri.

e Pbau teikna grodurkort af svaedinu og lysa einkennum pess og hvada grédurlendi pad tilheyrir.

Kennslugdgn: ferhyrningur ar tré eda mittishringur
Urvinnsla:

e Nemendur taka syni af sinu svaedi til purrkunar og bua til verkefni & plakat i sk6lanum par sem
plontunni er lyst &samt grédurkortinu og skrifad eilitid um sveadid.

Helstu heimildir:
Namsefni ,,Lifrikio & landi .

Gagnlegir vefir um ségu grodurkorta: http://www.ni.is/grodur/grodurkort/saga/
Skemmtilegur vefur um grédurlendi: http://www1.nams.is/flora/
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Gréourfar — Dagur i lifi bloms

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

fraedist um islensku fléruna
verdi sérfreedingur i einu blémi eda einni pléntu
geti midlad til annarra nemenda um nattaruna a téludu mali jafnt sem i gegnum leikpaétt.

Undirbuningur:

Nemendur freedast um islensku fléruna og mismunandi blém og pléntur hennar.

Pau f4 vitneskju um sérstddu hennar midad vid 6nnur 16nd heims.

Kennarinn leyfir nemendum ad smakka te ar islenskum jurtum til ad syna fram & nytsemi
peirra og hollustu.

Hver nemandi velur sér eitt blom, byrkning, pléntu eda jurt til ad freedast og fjalla um.
Kennarinn kannar adur hvada tegundir eru & vettvangi og Gtbyr lista yfir paer sem nemendur
geta valid ar (sja fylgiskjal 7).

Kennslugdgn: Bokin ,,islensk flora“

Verkefni & vettvangi:

Pegar a vettvang er komid a hver nemandi ad finna pa pléntu eda blém sem hann hefur valid
Sér.

Pegar pad er gert a hver nemandi ad fara med leikpatt fyrir samnemendur sina par sem hann
lysir og segir fra degi i lifi blémsins i 1. persénu. bar & medal & ad vera lysing & bléminu sjalfu
og peim fyrirbaerum sem ad pvi koma.

Til ad gera verkefnid erfidara meetti sleppa pvi ad syna bldmid til ad byrja med og reyna lata
hina nemendurna geta sér til um hvada blém er verid ad fjalla um at fra lysingum.

Urvinnsla:

Upplysingar sem nemendur 6dlast um blomid sitt eru settar a blad og blémid sjalft sem notad
var vid leikpattinn purrkad.

Einnig ma hafa med myndir af nemendum vid gerd leikpattarins.

parna méa einnig koma fram hvad nemendur lzerdu af ad gera slikan leikpatt og hvert peirra alit
er & slikum kennsluhattum.

Helstu heimildir:

Skemmtilegur vefur til ad freedast en fremur um fl6ru Islands: http://www.floraislands.is/index.htm
Skyrsla ,,NattGrufar med sundum i Reykjavik “.

Bokin ,, Islensk flora “.
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Groédurfar — Bygging blémsins

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e leeri um byggingu blémsins og hluta pess

o leeri um mikilveegi vatns, solar, rotar og jardvegs fyrir blomid
e hlusti, spyrji og fylgist med

e prdi kunnéttu sina um blom

Undirbdningur:

o Nemendur freedast um uppbyggingu blémsins.
e  Teiknud er mynd af stéru blomi og mismunandi hlutar pess merktir inn.
e Nemendur leera einnig um tilgang hvers hluta blomsins fyrir lifsvidurveeri pess.

Kennslugdgn: Blad og litir

Verkefni & vettvangi:

e Hver og einn nemandi er hluti af blomi eda eitthvad sem pvi vidkemur.

e Einn er r6t, annar stongull, prigji laufblad, fjordi kronublad, 5 exlunarferi, sélin, vatnid,
skordyr o0.s.f.v.

¢ Nemendur eiga nd ad rada sér upp i uppbyggingu blémsins. Nemendur standa i beinni réd
einn eftir 6drum eftir pvi hvernig peir rédudu sér sjalfir. beir fara svo i hring. NU eiga peir ad
setjast & hné hvors annars.

e Kennarinn velur einn nemanda ur hopnum sem hann leetur feera sig dr rédinni. Erfitt er pa fyrir
hina nemendurna ad halda jafnveegi.

e Med pessu synir kennarinn nemendum hversu mikilveegir allir pessir peettir séu i lifi bloms.

Urvinnsla:

e Leikurinn er reeddur og eiga nemendur ad lysa tilgangi hans.

e Af hverju skipta vatnid og solin svona miklu mali?

e  Gerd er tilraun med vistkerfi i flosku sem synir fram & hringras vatns sem fer fram i
nattarunni.

e Ahéld: 2 L plastflaska med tappa, reglustrika, mél, mold, planta, vatn og limband.

e Framkveemd - 2 L plastflaska sem buid er ad klippa i sundur. Byrjad er ad setja mél i botn
floskunnar (1,5 cm), sidan er mold (5 cm) sett yfir mélina, pléntu komid fyrir og sidan er
jardvegurinn vokvadur. Ad lokum er efri hluti plastfléskunnar limdur & aftur og flaskan geymd
i semilegri birtu og vid stofuhita. Nemendur geta svo skrifad i vinnubok sina hvad peir gerdu.

e Nidurstédur — pessi hluti parf ad vinna daginn eftir en pa skra nemendur hja sér paer
breytingar sem peir verda varir vio i hringras vatnsins (vistkerfinu) a peim sélarhring sem
lidinn er fra pvi plantan var sett i floskuna.

Helstu heimildir:
Namsefni ,,Graedlingur “.
Namsefni ,,Lifrikio i fersku vatni “.
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Fuglalif - Fuglarnir i skéginum

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

e fraedist um einkenni skdégarfugla

e leeri muninn a skdgarfuglum og sjavarfuglum
e syni vidfangsefninu ahuga

e leeri ad hlusta a pa

Undirbdningur:

e Nemendur fraedast um fugla sem adhafast i skoginum og ~ Mynd 23. Fugl i tré (pSP, 2009)
einkenni peirra (sja fylgiskjal 8)

e Peir skoda hvernig fuglarnir i fjérunni eru olikir fuglunum i sk6ginum m.t.t. féta, steerdar,
vaenghafs, goggs o.fl.

e Gott er ef kennarinn getur komid med uppstoppada fugla frd mismunandi svaedum til ad syna
fram & petta nanar.

e Einnig fa nemendur ad hlusta & upptdku af mismunandi fuglaséng. Pau lera ad nota
greiningalykil um fugla med pvi fa pad verkefni ad finna akveona fugla i bokinni.

Kennslugdgn: Netid, fuglabakur og hljédupptokur & netinu eda sneeldum

Verkefni & vettvangi:

e Nemendur eiga ad skra nidur & sérstakt skraningarblad hvada fugla peir sja i skéginum. Til
pbess purfa peir greiningarlykil um fugla.

e Nemendur velja sér akvedinn fugl sem peir teikna af bestu getu en einnig er haegt ad taka
myndir af peim.

e  peir skra hegdun pessa tiltekna fugls og geta sér til um hvada samskipti eiga sér stad s.s.
advorun eda makaleit 0.s.f.v.

e Gott getur verid ad hafa braud med til ad hafa mdguleika & ad skoda fuglana i navigi.

Kennslugdgn: Kikir, greiningarlykill, skraningarblad
Urvinnsla:

e Pbegar i skdlann er komid eiga nemendur ad skrifa sogu um dag i lifi fugls, hvert hann fari,
hvad hann geri og hverja hann hittir.

e Peir lysa pvi hvernig skdgarfuglarnir eru 6likir t.d fjorufuglum og hafa mynd i verkefninu,
annad hvort teiknada eda tekna med myndavél.

Helstu heimildir:

Skemmtilegur vefur um fugla: http://www1.nams.is/fuglar/
Skyrsla ,,Nattarufar med sundum i Reykjavik “.

Bokin ,,Fuglahandbokin .
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Dyralif - skordyr

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

o fraedist um islensk skordyr

e viti hvar mismunandi skordyr halda til og eru busett
e syni abyrgd i verki

o geti flokkad skordyr med greiningarlykli

Undirbdningur:

e Nemendur freedast um mismunandi skordyr i islenskri nattdru. Hvad einkennir pau og hvernig
flokkast pau?

e Ppau &fa sig ad nota greiningarlykil og f4 mynd af akvednu skordyri t.d. kéngul6 og eiga ut fra
fjolda féta, bukskiptingu, og 6drum slikum pattum ad finna hana i greiningarlyklinum.

e Ppau freedast einnig um adsteedur sem mismunandi skordyr lifa vid.

Kennslugdgn: Greiningarlykill fyrir skordyr og myndir af skordyrum

Verkefni & vettvangi:

e Fyrri hluti verkefnisins er ad hrista tré yfir hvitan duk sem settur hefur verid i kringum pad. A
pann hatt falla ymis skordyr & dikinn sem hegt er ad skoda.

e Naest er fundid dautt tré med morknum berki en pegar hann er tekin af kemur ymislegt i 1jés.

e Reynt er ad bera saman dyrin sem finnast undir berkinum og pau sem féllu fra trénu. Hvernig
eru pau lik — 6lik?

Kennslugdgn: Hvitur dakur, ilat fyrir lifandi syni
Urvinnsla:

e Tekin eru synishorn af skordyrunum med i skolann og pau skodud i smésja.
e Reynt er ad greina pau med greiningalyklum.

e Muna parf ad hafa pau dyr sem voru undir berkinum og pau sem féllu dr trénu i tveimur
adskildum ilatum.

e Nemendur lysa einkennum peirra og hvernig pau eru lik — 6lik.

e Ef ekki finnst morkid tré 4 vettvangi er einnig haegt ad bera skordyrin saman vid pau dyr sem
finnast & leirunni.

Helstu heimildir:
Namsefni ,,Gradlingur “.

Bokin ,,islensk skordyr “.
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Dyralif — Hvada dyr er ég

Tillégur ad namsmarkmidum:
Ad nemandinn

o fraedist um ymis smadyr i skéginum, lifnadarheetti peirra og likamsfaerni
e hafi frumkveedi ad eigin Grvinnslu
e setji sig i spor skordyrs

Undirbdningur:

¢ Nemendur hafa freedst um ymis skordyr og einkenni peirra. bau laera hvernig skordyrin hreyfa
sig og nota likamann med pvi ad lesa um pau og horfa & myndbond.

Kennslugdgn: Kennslumyndbdnd

Verkefni & vettvangi:

e Hver og einn nemandi faer blad med skordyrategund.

e NuU eiga nemendur hver & eftir 6drum ad bla til leikpatt um petta tiltekna skordyr, hvernig pad
hreyfir sig og er i laginu.

e Hinir nemendurnir eiga svo ad geta sér til um hvada skordyr er verid ad leika.

Urvinnsla:

e Nemendur reda leikpeetting, t.d hvada dyr var erfitt ad geta sér til um og hvad var audvelt. Af
hverju skyldi pad vera svo?

e Var audveldara ad geta sér til um algeng skordyr sem vid sjaum mikid i islenskri nattaru?

Helstu heimildir:
Bokin ,,Sharing nature with children “.
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Landafraedi — Logun skbgarins

Tillogur ad ndmsmarkmidum:
Ad nemandinn

o fist i ad nota ymsar malingar Uti i nattGrunni
o fist i ad mala ummal og flatarmal a steerri flotum
e taki abyrgd 4 eigin drvinnslu

e tengi steerdfreedina vid daglegt lif Parson 1 i
= 5 - A Lad A
Undirbaningur: i } e i”ﬁ“
"\_/ o 3
e Nemendur hafa i steerdfraedi leert ad meela ummal hluta. ——
e bau mala ummal golfsins i skolastofu sinni. G

e Til pess ad gera verkefnid floknari geta pau meelt
rammal skdlastofunnar par sem hadin er tekin med.

Kennslugdgn: Malibond

Verkefni 4 vettvangi: ret ‘ﬁ
A
¢ Nemendur eiga ad mela rammal eins trjasveedis. Purean 2
e Dbeir velja sér Iitid trjAsvaedi og meala ummal pess 0 Mynd 24. Adferd til ad maela had trjaa (2005-2008)

pvermal.

e Nast mala nemendur haed & haesta tré sveedisins med adstod spytu, maelibands og vinar. Melt
er med ad kennarar hvetji til mikillar samvinnu i pessu verkefni pvi flokid getur verid fyrir
einn ad maela ummal og pvermal.

e Til ad mala had trés stendur nemandi i fjarleegd fra trénu pannig ad tréd verdur jafnstort og
spytan ef henni er haldid upp ad pvi. begar spytan er i sama hlutfalli og tréd er hun latin siga
nidur i larétta stdou med rot trésins. Vinurinn a sidan ad meela lengd pess flatar sem spytan
pekur fra rot trésins.

Kennslugdgn: Penni, spyta og meliband
Urvinnsla:

e Nemendur eiga ad teikna upp trjasveedio & stort plakat og merkja inn ummal pess og pvermal.
e Sidan eiga pau ad reikna Ut hvert rammal sveaedisins veeri ef veggir pess veeru ar fostu efni.

Helstu heimildir:

Skemmtilegur vefur um ymsar adferdir til ad mela tré:
http://www.treesforhouston.org/Public/Index.asp?0=0&page_ID=107 &skip_frames=&site D=2
Skemmtilegur vefur um ymsar adferdir til ad mela tré:
http://www.tennessee.gov/agriculture/forestry/measuring.html
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Fylgiskjal 1

Tilraun sem synir hvernig saltvatn kemur i stadinn fyrir ferskvatn i brunn vid
sjavarsiouna.

1. Setjid um 10 sentimetra af malarsandi jafnt i botninn & glerkassa.

2. Grafid vatnsbdl eda tjorn eins og myndin synir pannig ad han sé a hlidinni sem
snyr fra nemendum. Grafid adra holu dypri og breidari i enda skdkassans sem verdur
sjorinn.

3. Settu plastror (brunninn) i sandinn alla leid ad botn sandsins.

4. BGAu til sma hdl ar sandinum og settu
has & topp hélsins til ad gera tilraunina
raunverulegri.

5. Settu vatn i glerkassann pannig ad pad
nai upp til halfs vid malarsandinn.

6. Lattu einn nemenda beeta vatni med
Udabrusa (rigning) og annan taka vatn ar
brunninum med storri loftsprautu (neysla
vatns) til pess ad syna ésamraemid i
vatnsframleidslu og vatnsneyslu. Hvengr mynd 2. Tilraun med vatn (Gulf of Maine Aquarium,
myndi vatn baetast i tjérnina (vio miklar ~ 2000)

rigningar eda vid snjobraedslu).

Hvenar myndi brunnurinn porna? (pbegar miklir sumarpurrka eru)

Athugid ad vatnsmagnid i tjérninni og i brunninum breytist i somu hlutféllum.

8. Baettu vio miklum matarlit og meira vatni i sjéinn til ad likja vid haekkun
sjavaryfirbords, og haltu afram ad taka vatn fra brunninum med loftsprautunni &
medan a pessu stendur.

P& serdu ad litad vatnid fleedir inn i sandinn og mun ad lokum sjést baedi i tjorninni

0g i brunninum. (Pu geetir purft ad setja mikid af matarlit til pess ad petta heppnist).
Pegar ferskvatn er tekid Ur brunninum gerir saltvatnid innras.

GoOgn

Gegnseer glerkassi, sandur fyrir fiskabur, priggja sentimetra breitt plastrér (ndgu og stort fyrir
loftsprautu ad komast i gegnum, naelonefni fyrir botni rérsins pannig ad sandur komist ekki
upp um pad, loftsprauta, Udabrusi, litid plasthis og matarlitur.

Vefur med tilraun: http://www.gma.org/surfing/human/saltwater.html
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Fylgiskjal 2

I fjrunni fyrir botni Grafarvogs er |itid um pang og sjavargrodur par sem ad hin er
mestmegnis vidattumikil leira, po6 er par mikid af blédrupangi. En vid fjoruna er p6 haegt ad
finna ymiskonar grodur:

par er ad finna:

e Tunvingull

e Sjavarfitjung
e Kattartungu
e Hrimbléoku

Vid lekinn sem rennur i sjoinn er haegt ad finna:

e HvOnn

e Mjadurt

e Vatudinurt
e Fjalldalafifil
e Hofsoley

Einnig mé& par mogulega finna:

e Lodvidi

e Brennisbley

e Halidagras

e Muyrelftingu

e Blagresi

e Gulstor

e Njola

e Snarrétarpunt
o Kidfifu

e Hrafnaklukku
e Fergin

e Hjartapunt

Hugmynd af verkefni er einnig t.d ad vera med bingé spjald med myndum af einhverjum
pessara plantna og eiga nemendur ad reyna ad finna eins margar plontur og peir geta af
spjaldinu til ad fa bingo.
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Fylgiskjal 3

Adal fuglavarpid er medfram sudurstrondinni og vid botninn & Grafarvoginum. Byggadin
hefur verid adgangshord ad pessu sveedi allt fra arinu 2000 og fara pvi skilyrdi fyrir
fuglalifi dvinandi. Hugmynd ad verkefni veeri ad vinna med par breytingar sem hafa ordid
og fuglastofnum og varpi vegna pess hve byggdin hefur komid fast ad sveedinu.

P& mé sja i fjorunni:

Hvitméf (adallega & vorin)

Silamaf (Algengur gestur p6 algengari adur fyrr)
Stormmaf (Sést arid um kring)

Hettumaf (Sést allt arid en er po algengari & vorin en po einkum sidsumars og um
haustin)

Stelk (Mjog algengur a vorin og sidsumars)

Tildru (Algengur gestur um vorin)

Jadrakan (Algengur um vorin en sest einnig talsvert sidsumars)
Raudbrysting (Mjog algengur & vorin)

Léupreel (Algengur & leirum & vorin og sidsumars)
Sendling (Algengur a veturna og fram ad vori)
Heidléu (Algengur einkum & haustin)

Sandléu (Algengur a vorin og sidsumars)

Tjald (Algengur arid um Kkring)

Rjupu (1-2 por verpa fyrir botni Grafarvogs)

Guldnd (Sést flesta vetur)

Toppond (Sést allt arid)

AEAdur (Algengur ario um kring, einkum & sumrin)
Stokkond (Algeng arid um kring, einkum & vetri)
Urtdnd (Algeng & hausti og fram ad vori)
Raudhoféaond (Algengur haust-, vetrar- og vorgestur)
Fyll (Nokkur por verpa sunnan Grafarvogs)

Grages (Sést 6druhverju allt arid)

Eins og sést er mest um fugla ad vori til eda sidsumars og er pvi tilvalid ad vinna petta
verkefni & peim tima. Samt sem adur er nokkud um fugla & 6drum timum lika. Leirur
Grafarvogs eru taldar vera mikilvaegur vidkomustadur farfugla.
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Fylgiskjal 4
Jardfreedi Grafarvogs

Innarlega i Grafarvogi, noréanmegin og i botni vogsins eru setlég sem eru & svipudum aldri
og Fossvogsldgin eda um 10.000 ara gomul. [ peim eru steingerdar skeljar. Yngst eru setlig
upp af botni vogsins eda fra lokum isaldar; mél, sandur og jokulurd. Medal annars er par
stafur af jokulgardi.

Landinu umhverfis Grafarvoginn hefur verid mikid raskad vegna framkveemda. Pad eru

adeins leirurnar i voginum sjalfum og storgrytisurdirnar utan i Artinshofda sem eru dspilltar.

Leiran nytur sérstakrar verndar sem kallast borgarvernd sem pyadir ad til pess ad fa ad breyta
einhverju & svaedinu parf ad f& sampykki borgarstjora til pess. Svaedi sem falla undir
borgarvernd gera pad vegna pess ad pau hafa einstakt landslag og natturulegt og
menningarlegt gildi.

Steinar sem parna finnast eru mest megnid gragryti en einnig geeti verid haegt ad finna adrar

tegundir.
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Fylgiskjal 5
Ljod

Hér & eftir er [j60id sem tekid er sem deemi i verkefninu en ad sjalfsogdu er kennurum frjalst
ad lesa hvada 1j6d sem er svo framarlega sem pad fjallar um nattaruna.

Tilfinning eftir Alfheidi Kristveigu Larusdottur

Heyra hvin i trjanum
og vera hlytt,

heyra fugla syngja

0g syngja meo,

sja fiska i vatninu

0g synda meog,

finna lifid fljuga afram
og halda afram med.
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Fylgiskjal 6

Yfirlit yfir helstu tegundir trjaa sem reektadar hafa verid i Grafarvoginum:

e Alaskadsp
e Elri
e Siberiulerki
e Vidja
e byrnirds
Yfirlit yfir helstu tegundir trjda sem vaxa villtar i Grafarvoginum

e Birki

e Gravidir

e Gulvidir

e Lodvioir

e Reynividur

Eg bendi hér einnig 4 namsefnid ,,Gradlingur” sem goda leid til ad dypka skilning nemenda &
pessu viofangsefni.
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Fylgiskjal 7

Listi yfir blom, plontur, byrkninga og jurtir sem finna ma vid botn Grafarvogs:

[ fjorunni:

e Tanvingull
e Sjavarfitjungur
e Kattartunga

e Hrimbladka
Vid Grafarlek:

e HvOnn

e Mijadurt

e VatudUnurt

e Fjalldalafifill

e Hofsdley

Einnig ma par mdgulega finna:

e Lodvidi

e Brennisoley
e Halidagras
e Myrelftingu

e Blagresi

e Gulstor

e Njola

e Snarrotarpunt
e Kidfifu

e Hrafnaklukku
e Fergin

e Hjartapunt

Vid molendi hja sumarbustadahverfi finnast:

e Lupina

e Krossmadra
e Vallelfting
o Kreakilyng
e Blaberjalyng
e Holtasoley
e Beitilyng

e Kornsura

e Blddberg

e Tanvingull
e Blavingull
e Halingresi

e Axhara

e Vallheara

e Friggjargras
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Fylgiskjal 8
Listi yfir fugla sem hafast vid i skoginum:

pafutittlingur
Stelkur

Stari
Snjatittlingur
Sendlingur
Rjupa
Mariuerla
Hrossagaukur
Heidloa
Audnutittlingur

Ath. ad petta er ekki teemandi listi.
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