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Inngangur

Petta verkefnasafn er sérstaklega eetlad kennurum fyrsta til fjora bekkjar Grunnskola
Olafsfjardar og nemendum beirra. Verkefnunum er etlad ad efla dhuga kennara og nemenda
& utikennslu og utindami i Olafsfirdi og ad syna fram & moguleika par ad ldtandi.
Verkefnasafnio er langt frd pvi ad vera teemandi pvi ég hef hugsad mér pad sem kveikju &

ahuga og hugmyndum hja kennurunum sjalfum.

Verkefnin eru Gtferd pannig ad pau tengist 6ll Olafsfirdi 4 einhvern hétt, sum peirra eiga
eingongu vid Olafsfjord 4 medan haegt er ad Gtfeera onnur pannig ad pau henti 6drum
skolum eins vel. Verkefnin er sett upp med Adalnamskra grunnskola 1 huga fyrir nemendur i

fyrsta til fjoroa bekk.

Hugmyndirnar af verkefnunum koma ar ymsum attum en p6 tengjast pau morg ndmi minu
allt fr4 grunnskola til haskola. Peir skélar sem hugmyndirnar koma fré eru: Brekkubeejarskoli
a Akranesi, Grundaskoli & Akranesi, Fjolbrautarskolinn i Gardabae og Kennarahaskoli
[slands, nt Menntavisindasvid Héskola Islands. Auk pess verd ég ad nefna Grunnskoéla
Olafsfjardar vegna pess ad hann hefur veitt mér innblastur fyrir pau verkefni sem koma beint
fra mér. Eg hef lika verid pad lansom ad geta profad flest verkefnin i pessu safni med
nemendum minum { pridja bekk og hafa peir veitt mér pann heidur ad fa ad lata trlausnir
peirra pryda sidur verkefnasafnsins, einnig hafa foreldrar peirra gefid mér leyfi til ad nota
ljosmyndir sem ég hef tekid af peim vid verkefnavinnuna. Vid val & drvinnsluhugmyndum

notadi ég gatlista tr bok Lilju M. Jénsdoéttur, Skapandi skélastarf (1996).

Verkefnin er sett pannig fram ad i byrjun er kynning & vidfangsefninu og umraedur, neest er
a0 fara a vettvang og upplifa og ad lokum er drvinnslan sem snyr ad uppgjori og thugun.
Petta kennslulikan er kynnt i bokinni Naermiljeet som klasserom eftir Arne Nikolaisen Jordet
(2005). 1 flestum verkefnunum er talad um skraningargogn og pa 4 ég vid klemmuspjald,

bl6d og blyanta. Eg valdi ad setja petta pannig fram til ad fordast endurtekna upptalningu.

[ verkefnavinnunni studdist ég vid kenningar Johns Dewey og Howards Gardner. Ahrif
Deweys ma sja a verklegri aherslu i verkefnunum og pvi ad nemendur fa ad reyna sjalfir og
upplifa vidfangsefnin i raunadsteedum. Einkunnarord Deweys, ad leera med pvi ad
framkveaema, eiga pvi ageetlega vid hér.

[ fijvlgreindakenningu Gardners er 16gd dhersla 4 fjslbreytta kennsluheetti og tGrvinnslu og

hef ég lagt sérstaka aherslu 4 arvinnslupéattinn og sett inn fjolbreyttar tillogur. Tilgangurinn
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er ad kynna fyrir nemendum pa moguleika sem til eru 1 Grvinnslu til pess ad sidar sé heegt ad
bj6da upp 4 val um trvinnslu. Nemendur verda ad fa ad profa fjolbreyttar drvinnsluadferdir

til pess ad geta valid sjalfir hvad hentar peim.

Utinam og ttkennsla er namsleid sem gefur moguleika & ad nalgast vidfangsefni 4 annan hatt
en hefdbundid er. Med utinami feer nemandinn ad upplifa ndmid i raunadsteedum, hann
upplifir og reynir sjalfur og kemst i nana snertingu vid vidofangsefnid. Med pvi ad nota
utikennslu gefst kennara teekifeeri til ad setja ndm nemenda sinna 1 nyjan bining sem gefur
peim feeri a4 ad dypka skilning sinn og tilfinningu fyrir vidfagsefninu. Héfudmarkmidio ad

minu mati er ad nemendur kynnist neerumhverfi sinu 4 lifandi og merkingarbeeran mata.



Endur

Markmid
Ad nemendur:

e skodi hvada andartegundir hafa busveedi vid tjornina i Olafsfirdi
e skodi biissveedi andanna

Petta verkefni snyst um ad skoda hvada andartegundir eru vi0 tjérnina og gera grofa tttekt a
btisveedi peirra.

Undirbaningur

Finna parf beekur sem nemendur geta notad vid upplysingaoflun, til deemis bokina Fuglarnir
okkar eftir Stefan Adalsteinsson og Grétar Eiriksson (1987). Annar moguleiki er ad nota
Fuglavefinn & vef Namsgagnastofnunar (nams.is -> krakkasiour -> nattarufreedi ->
fuglavefur), pad er pvi naudsynlegt er ad nemendur hafi adgang ad tolvum og parf pa ad
panta tolvustofuna. Par sem um er ad reeda sex tegundir anda sem hafa basveedi vid tjornina
er nemendum skipt 1 sex hdpa med pad i huga ad hver hépur feer eina andartegund til pess
ad vinna med. Naudsynlegt er ad hafa skraningargogn (klemmuspjald, autt blad og blyant )
vid hondina.

Framkvaemd

Verkefnid byrjar 1 heimakrok med pvi ad
kennari varpar fram spurningunni: Hvad
haldid pid ad séu margar andartegundir sem
bta vid tjornina? Hver nemandi skrair
agiskun sina 4 blad og festir pad 4
klemmuspjaldid. Pa er haldid af stad ad
tjorninni og nemendur eiga ad athuga hvad
peir finna margar andartegundir og skoda
btsveedi peirra. Nemendur skra nidurstodur

sinar a bladid, en paer geta verid hvort sem er
skriflegar eda settar fram sem skyringarmynd. Mynd 1. Endur 4 tjérninni i Olafsfirdi.

Urvinnsla

Nemendum er skipt i sex hépa og hver hopur feer eina andartegund til pess ad vinna meo.
Nemendur afla sér upplysinga um sina andartegund med pvi ad nota beekur og Netid. Hver
hépur skilar sameiginlegum texta og kynningu 4 andartegundinni fyrir bekkjarfélaga sina.



Endurvinnsla

Markmid
Ad nemendur:

e velti fyrir sér hvers vegna vid flokkum sorp
e skodi og freedist um gamasveedid { Olafsfirdi

Pessu verkefni er eetlad ad styrkja vitund nemenda um natttruvernd, dhersla er 16g0 a
flokkun sorps og endurnytingu hrdefna. Auk pess fara nemendur i vettvangsferd &
gamasvaedid og sja hvernig flokkunin fer fram par og leera um tilgang flokkunarinnar.

Undirbaningur

Hafa parf samband vid umsjénarmann gamasveedis til pess ad finna hentugan tima fyrir
vettvangsferd. Skoda parf flokkunarhandbdk Fjallabyggdar, sem er & vef sveitafélagsins
(Fjallabyggd -> Malaflokkar -> Umhverfispjonusta -> velja: Flokkunarhandboékin fra islenska
gamafélaginu). Hafa parf til taks blod sem nemendur geta utbaid beeklinga dr. Nemendur
vinna verkefniod i pérum og parf kennari ad vera btinn ad para saman nemendur adur en
verkefnid hefst.

Framkvaemd
Allir setjast saman i heimakrok og reeda um reynslu sina af flokkun sorps. Hver nemandi feer
a0 segja fra. Farid er i vettvangsferd 4 gdmasveedio og freedst um starfsemina og tilgang

hennar.

Urvinnsla

Pegar komid er 1 skélann & ny fa nemendur
pad verkefni ad buaa til beekling um
flokkun sorps. Par getur til deemis komid
fram hvada sorp 4 ad fara i hverja tunnu og
eitthvad um starfsemi gamasveedisins.
Hvert par skilar einum baeklingi.

Mynd 2. Flokkun sorps er almenn i Olafsfirdi.



Fjaran
Markmid
Ad nemendur:

e leeri um strand sem atti sér  stadi Olafsfirdi
e kynnist ségustad i Olafsfirdi

Mynd 3. bad sem eftir er af skipinu sem [ pessu verkefni kynnast nemendur strandinu sem
strandadi 4 Osbrekkusandi 4rid 1978. vard a Osbrekkusandi arid 1978.
Undirbtningur

Finna parf sérfreeding sem getur freett nemendur um strandid. Einnig parf kennari ad athuga
timasetningu sjavarfalla. Upplysingar um sjavarfall fast til deemis i Almanaki Héskoéla
Islands. Hafa parf vid hondina aud blod fyrir myndassgurnar.

Framkvemd A —
Gengid er nidur i fjoru og fundinn stadur par sem '

heegt er ad setjast nidur og reeda saman. Pegar allir
eru sestir spyr kennari nemendur hvad sé i '
fjorunni? Nemendur telja upp allt sem peim dettur
i hug. Kennari spyr pa hvao sé i fjorunni sem eetti
ekki ad vera par. Leitast er eftir pvi ad nemendur
nefni flakid en ef ekki pa bendir kennari
nemendunum & pad. Sérfreedingurinn tekur na vid

og segir nemendum hvad gerdist og hvers vegna
og par naest er farid eins naleegt flakinu og haegt er. Mynd 4. Hér sést hve nalzegt landi flakid er.
Pegar nemendur hafa skodad flakid er tilvalid ad

peir gangi um fjoruna og athugi hvad peir finna, medal annars med pvi ad kikja undir steina.

Urvinnsla

Pegar komio er i skélann & ny bta nemendur til myndasdgu um atburdinn. Hver nemandi
gerir eina myndasogu. Heegt er ad bua til bok ar 6llum myndaségunum eda hengja peer upp
a vegg frami a gangi pannig ad adrir nemendur skélans geti notid afrakstrarins.



Flatarmyndir

Markmio
Ad nemendur:

e pekki muninn & nokkrum algengum flatarmyndum, eins og hringi, prihyrningi,
sexhyrningi, ferningi, rétthyrningi og samsidungi.
e geti fundid flatarmyndir i umhverfi sinu

Petta verkefni snyst um ad nemendur leeri muninn & nokkrum algengustu flatarmyndunum
eins og hringi, prihyrningi, sexhyrningi, ferningi, rétthyrningi og samsioungi og einnig ad
peir geti fundid flatarmyndirnar { umhveri sinu.

Undirbaningur

Kennari gerir sér lista yfir mogulegar flatarmyndir sem nemendur geta fundid i umhverfi
sinu. Tilvalid er ad kynna sér Landamaeraleikinn og leika hann annad hvort adur en farid er at
eda eftir ad verkefninu er lokid. Leikinn mé finna a Leikjavefnum, (leikjavefurinn.is ->
leikjasafn -> rokleikir -> landameeraleikur) og nota utfeersluna Kongurinn i Kubbalandi par
sem rokkubbar eru notadir sem gjaldmidill. Pad sem parf ad hafa vid hondina eru
skraningargogn og rokkubbar sem eru baedi notadir i verkefnid og 1 leikinn.

Framkvaemd
"R d | Nemendur og kennari setjast 1 heimakrok og kennari
' hefur med sér rokkubba til pess ad nota til
atskyringar en hylur pa i upphafi. Kennari spyr
nemendur hvada form peir pekkja. Nemendur og
kennari reeda um einkenni hverrar flatarmyndar og
X2\ ) nemendur reyna ad tileinka sér heiti peirra.
A NASET AN Spurningar sem heegt er ad notar eru til deemis,
| N hvada form hefur engin horn? Hvad eru morg form
— / sem hafa fjogur horn og hvad heita pau? Hvada form
< / hefur feest horn og hver flest? Nemendur teikna nt
eftir rokkubbunum 61l formin & blad sem peir festa a
klemmuspjaldio sitt. Verkefni peirra er ad fara ut a

Mynd 5. Urlausn nemanda, flatarmyndir. skolal6dina og finna pessi form. Nemendur teikna

inn 1 hvert form skyringarmynd, ef peir finna til
deemis dekk sem hring pa , breyta” peir hringnum i dekk og skrifa hja sér ad petta sé dekk a
bil & bilasteedi skélans eda dekkjarodla, eftir pvi hvort & vid.

Urvinnsla

Nemendur bera saman nidurstodur sinar pegar peir koma inn, fyrst 1 littum hépum og svo
allir saman og kennari skrair pa nidurstodurnar a toflu. Skemmtilegt er ad enda verkefnid a
leiknum Kongurinn i Kubbalandi til pess ad hnykkja 4 heitum flatarmyndanna.



Fuglar

Markmio
Ad nemendur:

e kynnist fuglunum sem hafa btsveedi i Olafsfirdi
e pekki hvada fuglar eru stadfuglar i Olafsfirdi og
hverjir farfuglar

Verkefni petta snyst um ad nemendur fraedist um fuglalifio {
Olafsfirai. Mynd 6. Upplysingaskifa um hrafninn

Undirbaningur

Skipuleggja parf heims6kn sérfreedings um fugla i bekkinn. Einnig parf ad bidja um ad
nattarugripasafnio sé opnad fyrir vettvangsferdina. Finna parf beekur sem nemendur geta
notad vid upplysingaroflun, til deemis békina Fuglarnir okkar eftir Stefan Adalsteinsson og
Grétar Eiriksson (1987). Einnig er heegt ad nota Fuglavefinn a vef namsgagnastofnunar
(nams.is -> krakkasidur -> nattarufredi -> fuglavefur), pad er pvi naudsynlegt er ad
nemendur hafi adgang af télvum og parf pa ad panta tolvustofuna. Skipta parf nemendum {
hépa med pad 1 huga ad hver hépur fai eina fuglategund til pess ad leera um. Hafa parf vid
hondina skrédningargogn, eitt sett & hop.

Framkvaemd

Nemendur sitja pannig ad allir eigi audvelt med ad sja fuglasérfredinginn. Sérfreedingurinn
byrjar verkefnid med kynningu 4 fuglum og fuglalifi. Atridi sem heaegt er ad hafa 1 huga er til
deemis hvada fuglategundir eiga sér busveedi i Olafsfirdi, hvar btsveedi peirra eru og fleira
sem sérfreedingurinn vill segja frd. Nemendum er skipt i hépa og hver hopur fer eina
fuglategund til pess ad leera um. Farid er i nattarugripasafnid og fuglarnir og eggjasafnio
skodad sérstaklega. Benda parf nemendum & ad leggja dherslu & ad skoda vel pann fugl sem
peir eiga ad leera um. Hver hépur hefur med sér eitt klemmuspjald med bladi & og skréir
nidur allt markvert sem peir sja a safninu 1 sambandi vid sina fuglategund, pad getur til
deemis verid sterd og utlit fuglsins. Skraningin getur verid beedi skrifleg og sem
skyringarmynd.

Urvinnsla

Pegar komid er 1 skélann a ny & hver hépur ad afla sér upplysinga um fuglategund sina 1
békum og af Netinu. Nemendur geta einnig tekid vidtal vid sérfreedinginn. Hver hépur byr
til 4kvedinn fjolda spurningar um sina fuglategund og skilar inn til kennara, muna parf ad
skila lika inn svorum vid spurningunum. Verkefnid endar & pvi ad haldin er
spurningarkeppni par sem notadar eru spurningarnar sem nemendur bjuggu til.

Tengd viofangsefni
Farid er i nokkrar gonguferdir par sem skodud eru busvaedi allra fuglana, til deemis fjaran,
fjallid og vatnid.
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Gomlu hiisin

Markmid
Ad nemendur:

e kynnist sogu gomlu htisanna

Verkefnid snyst um ad nemendur &tti sig & pvi ad saga beejarins er allt i kring um pau og ekki
sist 1 gomlu hasunum.

Undirbaningur

Finna parf sérfreeding sem pekkir sogu gomlu htsanna. Skipuleggja parf gonguleid sem
liggur framhja o6llum gomlu htsunum {1 beenum. Taka skal mynd af hverju husi i
gonguferdinni pannig ad myndavél er naudsynleg. Auk pess parf hvit blod og karton til pess
ad nota 1 veggspjoldin.

Framkvemd

&

[ byrjun setjast allir i heimakrok. Kennarinn veltir
fram nokkrum spurningum i sambandi vid gomlu
hasin i beenum. Spurningarnar geetu til deemis
verid pessar: Hvada hts eru elst i Olafsfirdi?
Hveneer etli pau hafi verid byggd? Eru 6ll gomlu
hisin 4 sama sveedi i beenum? Hvernig eru gomul
his 60ruvisi en ny has? Pekkid pid einhvern sem
byr 1 gomlu htsi? Baid pid kannski sjalf i gomlu
htsi? Farid er at og gengid ad ollum gomlu

htsunum i baeenum og teknar ljosmyndir af peim.

Mynd 7. Eitt af eldri husunum i Olafsfirdi. Serfreealngurlm _segl? _fra h\fer]u hdsi fyrlr _Slg 08
pad helsta sem vid viljum vita er nafn hissins og

byggingarar, og svo ef einhverjar skemmtilegar frasagnir tengjast hasunum.

Urvinnsla

Nemendur hjalpast ad vid ad vinna dr upplysingunum og er hdsunum skipt nidur a
einstaklinga eda por. Ad lokum eru ljésmyndirnar og upplysingarnar festar a karton, eitt
fyrir hvert hiis og endar verkefnid annad hvort sem veggmyndir eda bok. Annar moguleiki
er ad nemendur teikni kort af beenum a veggspjald og limi myndirnar af hisunum a rétta
stadi.

Heimild: Hugmynd fengin fra Brekkubeejarskéla & Akranesi.
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Handverk

Markmid
Ad nemendur:

e fai innsyn i pad handverk sem er stundad i Olafsfirdi
af eldri kynsl6dinni

e bekki nokkrar tegundir handverka

[ pessu verkefni er 16gd ahersla & ad nemendur eigi jakvaed
samskipti vi0 eldri kynsl6d beejarins i gegnum ahugamal —

peirra eldri. Mynd 8. Vettlingar, deemi um

B handverk.

Undirbaningur
Reeda parf vid einstaklinga af eldri kynsl6d um ad taka & méti nemendum og
syna peim handverk og handverksadferdir og jafnvel ad leyfa nemendum ad
préfa. Midad er vid ad hitta handverksfolkid par sem pad getur synt handverk

sin og handverksadferdir. Hafa parf til taks aud blod fyrir drvinnsluna.

Framkvaemd
Verkefnid hefst {1 heimakrék par sem nemendur sitja d4samt kennara, kennari
byrjar & ad spyrja nemendur hvad handverk sé og hvad peir hefdu mestan dhuga

| z

a ad profa ad gera. Nemendum er

Mynd 9. sagt a0 farin verdi vettvangsferd til

Demium  pess ad skoda handverk hja eldra
handverk. f61Ki.

Urvinnsla A
Nemendur teikna myndir sem tengist ‘
vettvangsferdinni. Einnig segja peir munnlega R &
fra upplifun sinni og segja pa fra pvi hvad peim | ‘
fannst dhugaverdast eda skemmtilegast.

Mynd 10. Urlausn nemanda, handverk.
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Horn

Markmio
Ad nemendur

e  atti sig 4 muni réttra horna, hvassra horna og gleidra horna
e rannsaki horn i umhverfi sinu

Med pvi ad vinna petta verkefni settu nemendur ad atta sig & peim muni sem er & réttu horni,
hvossu horni og gleidu horni. Verkefninu er einnig etlad ad hvetja nemendur til pess ad
skoda hornin 1 nanasta umhverfi sinu. Skyldu einhver dkvedin horn vera algengari en 6nnur?

Undirbaningur
Kennari etti ad skoda trval horna & skélal6dinni adur en petta verkefni er lagt fyrir. Pad sem
parf ad hafa vid hondina er eitt sett af rokkubbum, utan hringanna og nemendur purfa
skraningargogn.

Framkvaemd

Allir sitja saman 1 heimakrok og kennari synir nemendum einn rokkubb (en p6 ekki hring)
og spyr pa um einkenni kubbsins, ef illa gengur ad fa svor er heegt ad spyrja spurninga eins
og hvad hefur kubburinn morg horn og svo hvernig lita hornin at? Hugtokin rétt horn,
hvasst horn og gleitt horn eru kynnt. Nemendur fa einn rokkubb hver og eiga ad segja
hvernig horn kubburinn hefur. Nemendur fa nta blad sem peir teikna allar gerdir horna 4 og
skrifa nofnin hja. Pa fa peir annad blad sem peir festa & klemmuspjaldid sitt og fara at og
reyna ad finna ad minnsta kosti eitt horn af hverri tegund og teikna skyringarmynd.
Skyringarmyndin felst i pvi ad syna hvernig horn er um ad reeda og einnig hvar hornid var
fundid.

Urvinnsla

Pegar inn er komid lita nemendur
hornin med lit til pess ad pad sé meira
aberandi 4 skyringarmyndinni. Par
nest synir hver nemandi eina

skyringarmynd og segir frad henni.

P

Mynd 11. Urlausn nemanda, horn.
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Hasdyr

Markmio
Ad nemendur:

e pekki hvada htsdyr eru 1 Olafsfirdi
e fai a0 hitta og komast i snertingu vid hasdyrin

Verkefnid snyst um pad ad nemendur sem ekki eru vanir ad umgangast dyr fa teekifeeri til
pess ad komast i nana snertingu vio pau.

Undirbaningur

Kennari velur eitt htisdyr til pess ad taka fyrir og parf hann ad hafa grunnatridi vardandi
petta dyr a hreinu. Tina parf til beekur um pad dyr sem & ad fjalla um, til deemis békina
Huisdyrin okkar eftir Stefan Adalsteinsson og Kristjdn Inga Einarsson (1987), auk pess er haegt
ad nota vefinn Islensku hisdyrin 4 vef Namsgagnastofnunar (nams.is -> krakkasidur ->
nattarufreedi -> islensku hdasdyrin). Peegilegt er ad skrifa nidur afrakstur pankahridarinnar &
flettitoflu til pess ad heegt sé ad skoda listann sidar.

Framkvaemd
Nemendur setjast { heimakrék og kennari spyr nemendur hvada dyr séu { Olafsfirdi. Kennari
skréir svor nemenda 4 flettitoflu. Pegar nemendur hafa talid upp allt sem peim dettur { hug
spyr kennarinn hvad af pessum dyrum bdi i sveitinni og kennari merkir vid pau dyr sem
nemendur nefna. Kennari spyr pa hvad af pessum
dyrum Kkallist htsdyr og merkir kennari vid pau dyr
sem nemendur telja vera htsdyr. Kennari tilkynnir
nemendum hvad dyr verdur freedst um og farid er i
vettvangsferd pangad sem dyrid er ad finna og dyrid
er skodad og fredst um pad. Mikilveegast hluti

vettvangsferdarinnar er ad nemendur komast i

snertingu vid dyrid.

Urvinnsla
Nemendur gera hver fyrir sig bok um dyrid sem verid

var a0 skoda. Nemendur safna upplysingum um dyrid
og skra i bokina, teikna mynd, lima inn lj6smyndir og
ymsan frédleik um dyrid. Verkefnid ma svo endurtaka

Mynd 12
med 60rum dyrum par til nemendur eiga beekur um oll Urlausn nemanda.

dyrin 1 Olafsfirdi.

i\

Heimild: Hugmynd um drvinnslu fengin frd namskeidinu Islenskukennarinn,
Kennarahaskola fslands.
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Hsio mitt

Markmid
Ad nemendur:

o Djalfist ad lesa ar gotukorti
e leeri ad nota hugtok sem notud eru til
skilgreiningar & stadsetningu i Olafsfirdi

Verkefnid snyst um ad halda vid
stadsetningarhugtokum sem notud eru {
Olafsfirdi og ad pjalfa nemendur ad fara eftir
gotukorti.

Mynd 13. Nemandi vid husid sitt.

Undirbtningur

Fyrir kennslustundina parf kennari ad skipuleggja gonguleid sem fer framhja htisum allra
nemenda og merkja hana inn a gotukort. Par sem aeskilegt er ad hver nemandi hafi gotukort
pa er moguleiki ad notast vid ljosrit en geeta parf ad ljosritin séu 1 godum gedum. Einnig
parf kennari ad skera 15 sinnum 15 sentimetra tr kartoni pannig ad nemendur geti notad
rammann sem myndast til pess ad strika eftir pegar peir merkja inn & gotukortid nanasta
umbhverfi heimili sins. Pegar ljosmyndirnar eru teknar af nemendum hja htisunum skal passa
a0 utlinur hdsanna sjéist vel pannig ad heegt sé ad nota myndirnar 1 frekari vinnu, til deemis {
steerdfreedi. Pad sem parf ad hafa vid hondina er myndavél og einnig blod og karton til pess
ad nota i veggspjoldin.

Framkvaemd

Nemendur og kennari setjast i heimakrék og kennarinn hefur umraeduna med pvi ad segja:
Vid baum o611 1 Olafsfirdi, en hvar { beenum btum vid? Nemendur fa pa teekifeeri til ad segja 1
stuttu mali frd pvi hvar peir baa. Til pess ad vekja athygli 4 stadsetningarhugtokum pa getur
kennarinn til deemis spurt: Hverjir btia 1 elsta hluta beejarins? Og hverjir bta 1 nyjustu
htsunum? Einnig getur hann spurt hverjir bai i brekkunni ? Hverir a fledunum? Og hverjir {
beenum. Farid er i gonguferd og fylgt eftir leidinni sem teiknud er inn & kortin. Tekin er

mynd af hverjum nemanda fyrir framan husid sitt.

Urvinnsla

Nemendur lima myndina af sér og husinu sinu 4 kartonid, svo klippa peir t reit af
gotukortinu, 15 sinnu 15 sentimetra, sem synir hvar i beenum his nemendanna eru.
Nemendur lima hann einnig 4 kartonid og ad lokum skra peir grunnupplysingar 4 blad sem
er svo einnig limt & kartonid. Upplysingarnar geetu til deemis verid heimilisfang og hvar i
beenum gatan peirra er.

Heimild: Hugmynd fengin fra Grundaskola & Akranesi.
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Iprottir

Markmid
A0d nemendur:

e kynnist peim ipréttagreinum sem stundadar eru i Olafsfirdi
e leeri reglurnar sem gilda i hverri ipréttagrein
o fai teekifeeri til pess ad profa fjolbreytt trval ipréttagreina

Petta verkefni gengur dt 4 pad ad nemendur fai ad kynnast peim
ipréttagreinum sem stundadar eru i Olafsfirdi og ad nemendur bdi til
fréttablad um ipréttagreinina. Midad er vid ad ein ipréttagrein sé valin 1
einu og pvi er haegt ad endurtaka verkefnio til pess ad kynnast a fleiri

Mynd 14. A iprottagreinum.
kérfuboltakynningu.

Undirbaningur

Haft er samband vid sérfreding til pess ad kynna valda
iprottagrein.pad getur til deemis verid ipréttakennari eda pjalfari.
Naudsynlegt er ad hafa adgang ad netinu til pess ad afla
upplysinga og parf kennari ad finna videigandi vef fyrir hverja 1
préttargrein. Einnig er gott ad hafa dagbloo til pess ad nemendur
geti skodad og jafnvel klippt at greinar um ipréttina. Auk pess parf
a0 hafa pappir i fréttabladio.

Framkvaemd

Gengid er pangad sem adstada er fyrir valda ipréttagrein og hitt
par sérfreedinginn 1 ipréttinni. Sérfreedingurinn segir fra ipréttinni, Mynd 15. Skot 4 kérfu.
hvada hluti og rymi parf til stunda hana og hvada reglur gilda i

henni. A0 lokum préfa nemendur ipréttina.

Urvinnsla

Pegar komid er aftur i skdélann eiga nemendur ad afla sér
upplysinga um ipréttagreinina og velja einn afreksmann 1
greininni til pess ad fjalla sérstaklega um. Verkefninu lykur
med pvi ad nemendur bta til fréttablad um ipréttargreinina og
afreksmenn hennar, par sem hver nemandi skilar inn grein um
ipréttina og einn afreksmann.

Mynd 16. Gott ad fa leidbeiningar
hja sérfraedingi.
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Markmid
AQd nemendur:

e pjalfist i vinnu med radtdlur og

dagsetningar

e Kkynnist pvi hvernig legsteinar eru

bunir til

Verkefni petta er tvipeett, annars vegar
snyst verkefnid um ad fara i heimsékn i
Skiltagerdina og  kynnast

Kirkjugardur

starfsemi

fyrirteekisins, pad er, peim hluta sem snyr  mynd 17. Utilistaverk i kirkjugardinum i Olafsfirdi.
a0 steinssmidi, en hinsvegar snyst pad um

ad nemendur vinni med radtolur og dagsetningar.

Undirbtningur

Naudsynlegt er ad hafa gengid um kirkjugardinn til pess ad kanna adsteedur. Gaman er ad

geta sagt nemendum fra pvi ad utilistaverkid 1 gardinum hefur ekki eingéngu listreenan

tilgang heldur er pad lika stadur par sem heaegt er ad , heimsaekja” pa sem eru grafnir i 69rum
kirkjugoroum eda pa sjomenn sem hafa drukknad og ekki fundist. Finna parf stad sem gott
er ad setjast niour til pess ad spjalla saman. I drvinnsluhlutanum parf ad hafa aud blod tiltek.

Framkvaemd

Gengid er ut i kirkjugard og byrjad er a pvi ad skoda ttilistaverkid og kennari segir fra

tilgangi pess. Sidan f4 nemendur ad ganga frjélst um gardinn en bryna skal fyrir peim ad

Mynd 18. Urlausn nemanda.

ganga ekki & leidum og ad vera ekki ad snerta neitt. Pegar
nemendur hafa gengid um 1 einhvern tima eru allir
kalladir saman og sest er nidur til pess ad raeda saman.
Kennari spyr nemendur hvad peir hafi séd i
kirkjugardinum, leitad er eftir ad nemendur nefni
legsteina. Kennarinn tilkynnir ad nd munu peir fa ad
skoda fyrirteeki par sem legsteinar eru bunir til. Fario er i
Skiltagerdina og starfsemin skodud, pad er, sa hluta

starfseminnar sem snyr ad steinsmioi.

Urvinnsla

Pegar komid er aftur 1 skélann f4 nemendur pad verkefni
ad teikna legstein. Hafa parf i huga hvada upplysingar
eru algengastar 4 legsteinum, pad er, nafn, feedingardagur
og danardagur. Nemendur mega svo beeta inn peim texta
sem peim finnst videigandi.
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Myndlistarsyning

Markmid
A nemendur:

o fai teekifeeri til ad njota listar

e geri sér grein fyrir peim reglum sem gilda
a myndlistarsyningum

e kynnist listalifi i Olafsfirdi

Pessu verkefni er atlad ad opna huga nemanda

fyrir list & heimaslédum.

Mynd 19. Malverk eftir Kristjonu Sveinsdaéttur, 2006.

Undirbaningur

Kennari parf ad gripa teekifeerid pegar ljosmynda- eda maélverkasyning er i Olafsfirdi,
sérstaklega ef um heimamann er ad reeda. Nemendur purfa ad hafa med sér skraningargogn
& syninguna.

Framkvaemd

Allir sitja saman 1 heimakrék og kennari
spyr nemendur hvort peir hafi heyrt af
myndlistarsyningunni sem er opin
ntna. Hann spyr pa nemendur hvort
peir viti hvad listamadurinn heiti?
Kennari fer yfir pad hvernig hegdun sé
®skileg a myndlistarsyningum, ad

ganga skuli rélega um og alls ekki
snerta myndirnar/listaverkin. Kennari

brynir fyrir nemendum ad syna pa

<. L. Mynd 20. Malverk eftir Johann Kristinsson, 1956.
hegdun. A syningunni eiga nemendur
velja sér eitt verk til pess ad vinna med sérstaklega og skrifa hja sér upplysingar um pad a

syningunni, nemendur taka pvi med sér skraningargogn.

Urvinnsla

Pegar i skolann er komid 4 ny skrifa nemendur bréf til einhvers og segja fra
myndlistarsyningunni, verkinu sem peir voldu sér og tilfinningu sinni gagnvart beaedi
syningunni i heild og verkinu sem peir véldu sér.
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Nattarugripasafn

Markmid
Ad nemendur:

o kynnist Natttrugripasafni Olafsfjardar og leeri ad lesa tr peim upplysingum sem par
er ad finna.

e fraedist um dyrin sem eru & nattarugripasafninu.

[ pessu verkefni er farin vettvangsferd i nattarugripasafnio og
nemendur velja sér eitt dyr sem eir sja par til ad skoda nanar.

Undirbaningur

Tina parf til beekur um pau dyr sem eru & nattargripasafninu
pannig ad kennari par ad hafa dyratrvalid a hreinu. Til deemis er
heegt ad nota bokina Fuglarnir okkar eftir Stefan Adalsteinsson og
Grétar Eiriksson (1987). Annar moguleiki er ad nota Fuglavefinn a
vef Namsgagnastofnunar (nams.is -> krakkasiour -> néttarufreedi

Z

-> fuglavefur) og greiningarlyklarnir 4 vef ndmgagnastofnunar
geta einnig koma ad gédum notum (nams.is -> krakkasiour ->
nattarufreedi -> smadyr a landi), pad er pvi naudsynlegt er ad

nemendur hafi adgang ad tolvum og parf pa ad panta
tolvustofuna. Skipta parf nemendum i por eda litla hépa. Mynd 21. Himbrimi.
Nemendur purfa aud blod til pess ad nota vid trvinnsluna.

Framkvaemd

Byrjad er 4 ad setjast i heimakrék og kennari spyr nemendur hvort peir hafi komid &
nattarugripasafnid og hvort peir viti hvada dyr eru par. Farid er i vettvangsferd &
nattarugripasafnio og nemendur skoda sig um. Hver hépur kemur sér sidan saman um hvad
dyr hann eetlar sér ad freedast nanar um.

Urvinnsla

Nemendur fara na i pad ad afla sér upplysinga um dyrid sem peir voldu. Nemendur akveda
sjalfir eftir hvada upplysingum peir leita en hafa skal i huga ad nota sem fjclbreyttastar
adferdir vid upplysingadflunina. Daemi um upplysingar sem nemendur geta leitad eftir er,
heiti dyrs, atlit, busvaedi og hegdun. Verkefninu lykur med pvi ad nemendur taka upp
atvarpspétt par sem peir segja fra dyrinu sem peir voldu.
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NeyOarpjonusta

Markmid
Ad nemendur:

e kynnist neydarpjonustu i Olafsfirdi

o fai freedslu um pad hvernig heegt sé ad minnka likur & slysi

e séu betur undir pad bunir ad takast & vi0 slys eda nattaruhamfarir

Verkefnid gerir nemendum grein fyrir peim heettum sem ber ad varast og hvert skal leita 1

neyo.

Mynd 22. Logreglan i Olafsfirdi.

Framkvaemd

Undirbaningur

Kennari parf ad safna saman upplysingum
um pa neyOarstarfsemi sem er til stadar i
Olafsfirdi. Velja skal eitt vidfangsefni i einu,
logreglu,  slokkvilid, Rauda krossinn
(sjakraflutningar) eda bjorgunarsveit. Hafa

parf sambandi vid starfsmann valinnar

pjonustu og finna gédan tima. Skipta parf
nemendum 1 hépa, prja til fjéra i hop.

Verkefnid hefst med umraedum i heimakrék. Kennari spyr nemendur hvort peir viti hvad

neydarpjonusta sé og hvada neydarpjénustu vid hofum hér 1 Olafsfirdi. Kennari leitar pa eftir

pvi hvort nemendur pekki einhvern sem starfar vid eitthvad af pessu. Kennari segir

nemendum ad i dag eetli peir ad skoda dkvedna neydarpjénustu og segir peim fra vali sinu.

Farid er 1 vettvangsferd a valinn stad og fraedst um starfsemina og nemendur fa ad skoda

hoéfudstodvarnar og pau teeki sem naudsynlegu eru fyrir starfsemina.

Urvinnsla

Nemendum er skipt i hépa sem fa pad verkefni ad bua til

leikrit um neydarpjénustuna sem kynnt var. Leikritid verdur

ad syna fram & naudsyn pessarar pjénustu. Nemendur syna

bekkjarfélogum sinum leikritid.

Tengd viofangsefni

G060 vidbot vid petta verkefni veeri ad fara i vettvangsferd til
Sigurjéons Magnussonar og skoda sjukrabila og slokkvibila 1

smidum.
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Olafsfirdi.



Plontur

Markmid
Ad nemendur:

e pekki algengustu plontunar { umhverfi sinu med nafni
e skodi peer plontur sem vaxa villtar { umhverfinu.

Petta verkefni snyst um ad gera nemendur medvitada um plonturnar sem vaxa villtar {
Olafsfirdi og ad hvetja nemendur til pess ad hugsa vel um umhverfid til deemis med pvi ad
vera ekki ad slita upp blom og adrar plontur og skada pau ad dsteedulausu.

Undirbaningur

Finna parf sérfreeding um plontur til pess ad reeda vio
nemendur og fara med peim i plontuleit. Pad sem
parf ad hafa vid hondina eru baekur um plontur,
til deemis Blomin okkar eftir Stefan Adalsteinsson
og Bjorn Porsteinsson (1992), aud blod og
plastvasa eda plost 1 plostunarvél og pa adgang ad
plostunarvél. Ef kennari eetlar ad klippa plonturnar
sjalfur parf hann ad hafa skeeri meo sér.

Mynd 24. Brennisdley.

Framkvaemd

Farid er 1 gonguferd ut fyrir beeinn med sérfraedingi um plontur og peer plontur sem verda &
vegi skodadar og tekin syni. Geeta parf pess ad taka adeins eitt af hverri tegund til pess ad
spilla sem minnstu. Reglan er pvi st ad ekki skal slita upp an pess ad athuga hvort buiid sé ad
taka tegundina. Kennari getur lika séd um sofnunina og sagt nemendum ad benda sér a
plonturnar og klippa peer svo sjalfur, med pvi er komid i veg fyrir 6parfa spillingu a
umhverfinu.

Urvinnsla

Nemendur greina og finna upplysingar um plonturnar sem peir fundu. Plonturnar er par
neest pressadar og svo plastadar med upplysingabladinu. Pannig eignast bekkurinn sitt eigio
plontusafn. Tilvalid er ad endurtaka gonguferdina sidar til pess ad auka vid safnid.
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Sjonarhorn

Markmid
-

Ad nemendur: -

e 00list skilning & hugtakinu sjénarhorn

e skilji ad hugtakid sjonarhorn getur Mynd 25. Sjénarhorn

einnig verid hugleegt
[ pessu verkefni er hugtakid sjénarhorn tekid

. -4 — i e RS
fyrir. Fyrst er farid Gt og sami hluturinn = ""—iﬁ_ - “"“"‘-""-
skodadur frd mismunandi sjénarhorni og - .

sidan er hugleeg merking ordsins tekin fyrir. Mynd 26. Dzemi um mismunandi sjonarhorn.

Undirbaningur

Kennari parf a0 fara 4 alla pa stadi sem aeetlad er ad skoda sjéonarhornid fra til ad vera viss
um ad hluturinn sjaist fra 6llum stodunum. Hafa parf vid hondina hlut med mismunandi
hlidar, sem haegt er ad nota til ad syna fram 4 mismunandi sjénarhorn.

Framkvaemd

Kennslustundin hefst med umraedum i heimakroék. Kennari synir nemendum hlut sem hefur
mismunandi hlidar. Kennari getur til deemis sagt: Pegar vid horfum hlutinn fra pessari hlid
litur hann svona t, ef vid sntum honum pa litur hann svona tt. Vid getum lika horft ofan &
hann og pa litur hann svona tt. Pad skiptir greinilega mali hvernig vid horfum 4 hlutinn.
Eins er pad pegar vid horfum i kringum okkur ati, ef vid stondum. fyrir utan skélann og
horfum & fétboltavollinn pa sjium vid hann 6druvisi en ef vid steedum upp vid skidaskalann.
Farid er ut og skodad hvernig mismunandi stadsetning breytir pvi hvernig og hvad vid
sjaum. Hér er tillaga um stadsetningar sem heaegt er ad profa:

e Fyrir utan dyrnar 4 skélanum

e Stakan 4 ipréttavellinum

e  Fyrir utan Hornbrekku

e Uppi hja skidaskalanum

e Uppi 4 gamla skidastokkpallinum
e Nidri vi0 tjornina

Urvinnsla

Pegar inn er komid er sest i heimakrok og nidurstodurnar reeddar. Hver var munurinn a
pessum stadsetningum? Hvar var minnsti munurinn og hvar var mesti munurinn?
Nemendur gera skyringarmyndir mali sinu til studnings par sem peir syna fram &
mismunandi sjénarhorn. Kennari snyr ntt umreedunni yfir i hugleega merkingu hugtaksins
og spyr hvort ad pad komi ekki fyrir ad vid sjdum sama atvikid fra mismunandi sjénarhorni,
til deemis pegar vid erum 6sammaéla. Hvad getum vid gert pa? Hvernig veeri ad reyna ad sja
malid fra sjonarhorni pess sem er 6sammala okkur?
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Skolinn minn

Markmid

A0d nemendur:

o cefi talningu
e pjélfist i a0 aeetla fjolda
e beri saman deetladan fjolda vid raunverulegan fjclda

Verkefni petta snyst um ad nemendur stingi upp & hlutum eda fyrirbeerum sem heegt er ad
telja 1 sk6lanum sinum, beedi inni og Gti og giski a fjolda peirra og fari svo um og telji pa.

Undirbaningur
Kennari parf ad bua sér til lista af hlutum sem hann telur liklegt ad nemendum detti { hug ad
telja og sé pa sjalfur buin ad telja pa hluti sem mikid er af. Nemendur purfa ad hafa hja sér
skraningargogn.

Framkvaemd
Nemendur setjast saman 1 heimakrék og kennari
spyr nemendur hvort peir geti giskad a hvad pad
séu margar hurdir i skélanum. Oll svér er skrad
af kennara 4 toflu. Kennari spyr svo hvad fleira
sé haegt ad telja 1 skélanum. Ef engin hefur nefnt
eitthvad sem er fyrir utan skélann pa spyr
kennarinn: Hvad eetli séu margir gluggar &
Mynd 27. Urlausn nemanda, skélinn minn. skolanum? Kennarinn datskyrir verkefnid sem
felur 1 sér ad nemendur velja sér hvad peir etla ad telja og skrifa dgiskanir sinar um fjolda
hvers hlutar & blad sem peir festa a klemmuspjaldid sitt og halda sidan af stad ad telja.
Nemendur byrja & ad ganga um skélann og telja hurdirnar og annad sem peir hafa nefnt og
sidan er farid at a skélalod og haldid dfram ad telja.

Urvinnsla

Pegar inn er komid bera nemendur saman nidurstodur sinar vid agiskanir. Skodad er hverjir
voru med réttan fjolda hluta eda hverjir voru neestir raunverulegum fjolda. Kennari getur til
deemis buid til salurit a tofluna til pess ad talka dgiskanir og talningar.
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Markmio
Ad nemendur:

Talnahts

e 00list skilning & tugakerfinu

o tengi tugakerfid vid mynteiningar

Petta verkefni veitir nemendum pjalfun 1 ad feera tolur inn i talnahts og ad tengja télurnar

vid mynteiningar.

Undirbaningur

Kennari hefur samband vid pa verslun sem nota a til ad safna gognum 1. Nemendur purfa ad

hafa med sér skraningargogn.

Mynd 28. Urlausn nemanda, talnahts.

Urvinnsla

Framkvaemd

Nemendur sitja pannig ad audvelt er fyrir alla ad sja a
tofluna. Kennari teiknar talnahds & tofluna og spyr
nemendur hvernig hann eetti ad skrifa téluna 134 inn i
talnahtsid. Kennari heldur afram ad nefna tolur og skra
peer inn par til allir nemendurnir hafa &ttad sig a
adferdinni. Kennari segir nemendum ad nu etli peir ad
fara i verslun og finna vorur og skra verd peirra inn i
talnahts. Kennari beeti pvi vid dalki fremst i talnahusid og
merkir pad vorur. Nemendur fa pvi neest autt blad sem
peir teikna sitt eigid talnahis & med auka reit fremst og
merkja délkanna vorur, p (ptsund), h (hundrad), t (tugur)
og e (eining) og festa svo bladid 4 klemmuspjald. Farid er i

verslunina og nemendur framkvaema verkefnid.

Pegar 1 skélann er komid a ny byr kennarinn aftur til talnahts 4 tofluna. Hver nemandi feer

na ad feera inn 1 talnahsio einhverja voru sem hann fann i versluninni og verd hennar.
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Tonleikar

Markmid
Ad nemendur:

o fai teekifeeri til pess ad njota listar

e geri sér grein fyrir pvi hvad reglur og
sioir gilda a tonleikum

e kynnist listalifi { Olafsfirdi

Pessu verkefni er atlad ad opna huga nemanda

fyrir list 4 heimasl6dum.

Mynd 29. Fidla.

Undirbaningur
Fengin er hljodfeeraleikari eda songvari 1 Olafsfirdi til pess ad halda ténleika fyrir nemendur.
Einnig veeri seskilegt ad listamadurinn kynni hlj6dfeeri sitt. I pessu verkefni er mikilveegt ad
hafa tonmenntakennara skélans med sér eda annan sérfreeding i toénlist. Ténlistarmadurinn
eda tonmenntakennari skélans er fengin til pess ad bua til verkefni sem tengist hljédfeerinu
eda efnisskra ténleikanna.

Framkvaemd

Vidfangsefnio hefst med umreedum i heimakrok. Eftirfarandi er deemi um spurningar sem
kennari getur notad til pess ad styra umreedunum. Hafid pid farid a tonleika? Hvernig
tonleika hafid pid farid 4? Hvernig haga dheyrendur sér 4 tonleikum? Eru einhverjir akvednir
sidir og venjur a tonleikum. Kennari segir nemendum ad mikilvaegt sé ad sitja kyrr og hafa
algera pogn a medan 4 tonleikunum stendur. Par neest er farid 4 tonleika, en bryna parf fyrir
nemendum ad bera virdingu fyrir toénlistarmanninum og pvi sem hann er ad gera og fara
eftir peim reglum sem reett var um fyrr.

Urvinnsla
Nemendur leysa verkefni sem ténlistarmadurinn eda ténmenntakennari skélans hefur
atbuid.
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Umferdarmerki

Markmid
Ad nemendur:

e skilji hlutverk umferdarmerkja
e freedist um pad hvernig umferdarmerki eru buin til

[ verkefni pessu eru umferdarmerkin i adalhlutverki, merking peirra, tilgangur og hvernig
pau eru bdin til.

Undirbaningur

Askilegt er btid sé ad fara yfir hvern flokk umferdarmerkja adur en petta
verkefni hefst. Veggspjold med umferdarmerkjunum eru hengd upp par sem
allir geta séd pau. Skipta parf nemendum 1 litla hépa.

Framkvemd

Nemendur sitja pannig ad peir sjai veggspjoldin med umferdarmerkjunum
vel. Kennari fer lauslega yfir hvern flokk og spyr nemendur um tilgang hvers
flokks og utlitseinkenna. Farid er i Skiltagerdina og starfsemin skodud, pad er,
su starfsemi sem snyr ad umferdamerkjunum.

Urvinnsla

Pegar 1 skolann er komid er nemendum skipt 1 litla hopa. Hver hépur 4 nt ad
bta til bordspil par sem umferdarmerki gegna lykilhlutverki. Nemendur fa
frjdlsar hendur med framsetningu en til deemis meetti hanna teningaspil eda
bua til spilastokk. Nemendur verda ad baa til reglur med spilinu sinu og skra

peer pannig ad adrir geti spilad spilid peirra.

Mynd 30.
Umferdarmerki.
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Uppdrattur af skélal6dinni

Markmid
AQd nemendur:

e skodi umhverfi skélans og
athugi hvaoda hlutir eru a
skolal6dinni

e geri uppdratt af skélalodinni

e komi med tillogur um
lagfeeringar og breytingar &
skolal6dinni

— Petta verkefni snyst um ad nemendur

- skoOdi skolalédina, teikni hana 1

Sy . naverandi mynd og geri tillogur um
lagfeeringar og/eda breytingar.

Mynd 31. Urlausn nemanda, uppdrattur af skélaléd.

Undirbaningur

Til pess ad fa tilfinningu fyrir verkefninu parf kennari ad gera sér grein fyrir pvi hvad hlutir
eru 4 skolal6dinni til deemis med pvi ad gera sinn eigin uppdratt. Nemendur purfa
skraningargogn til pess ad nota i uppdrattinn.

Framkvaemd

Nemendur setjast i heimakrék og kennarinn spyr hvad sé i kringum skolann. Pegar
nemendur hafa nefnt allt sem peim dettur i hug fa peir blod hja kennaranum sem peir festa a
klemmuspjoldin. Kennarinn segir nemendum ad na eigi peir ad fara tt og skoda skélal6dina
og teikna uppdratt af henni. Utskyra parf fyrir nemendum ad uppdrattur sé mynd sem synir
hvernig hlutur eda stadur liti at, 1 pessu tilfelli skélal6dinni.

Urvinnsla

Pegar nemendur koma inn aftur eru myndir peirra hengdar upp a vegg og nemendur skoda
teikningarnar og gera samanburd & peim. Hvad er olikt og hvad er likt? Af hverju eru
teikningarnar svona mismunandi? Med pvi ad skoda myndirnar og bera peer saman leera
nemendur ad hver og einn setur sina talkun i vidfangsefnid og litar pad lokanidurstodur, pad
er, teikningar nemenda. Ad lokum spyr kennarinn hvort nemendum finnst eitthvad vanta a
skolalodina og hvort peim finnist ad einhverju etti breyta. Nemendur gera pa nyjan
uppdratt sem synir peirra hugmyndir um breytingar.

Heimild: Hugmynd fengin frd namskeidinu Utindm og tutikennsla, Menntavisindasvid
Haskola Islands.
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Markmid
Ad nemendur:

o cefistiad lesa Gr baejarkorti
o skipuleggi hentugustu leidina til pess ad na markmidum

Utilistaverk

Petta verkefni snyst um ad auka eftirtekt nemenda og

skipulagsheefni.

Undirbtningur

Mynd 32. Utilistaverk eftir
Harald bordarson.

Skipta parf nemendum i prjd hépa. Hver hépur feer sveedi sem inniheldur eitt opinbert
atilistaverk. Hver hépur parf gotukort af Olafsfirdi og skraningargogn. Safna parf
verdlausum hlutum { listaverkagerd og tilvalid er ad nemendur taki patt i pvi. Naudsynlegt

er pvi ad hafa hug 4 pvi me9 fyrirvara.

Mynd 33. Utilistaverk i
kirkjugardinum.

Urvinnsla

Hver hoépur gerir munnlega grein fyrir sinum
nidurstodum yfir bekkinn og nemendur bta sidan til
sitt eigid listaverk og geta notad { pad pann efnivid
sem peir sofnudu adur en verkefnid hofst.

Framkvaemd

Verkefnid hefst i heimakrék par sem nemendur og kennari reeda um
listaverk. Spurningar sem kennari getur notad eru til deemis: Hvad
er listaverk? Er munur a utilistaverkum og 6drum listaverkum?
Hvad teljid pid ad séu morg utilistaverk i Olafsfirdi? Nemendur og
kennari buda til skilgreiningu & ttilistaverkum, hvad parf ad vera til
stadar til pess ad haegt sé ad kalla hlut utilistaverk? Nemendum er
skipt 1 prja hoépa og hver hopur feer gotukort par sem buaid er ad
afmarka dkvedid sveedi. Hver hopur 4 nt ad skipuleggja gonguleid
um svaedid og leita ad utilistaverkum. Ef nemendur eru i vafa um
hvaod telst til atilistaverka skal minna &4 umreedurnar sem féru fram i
byrjun um skilgreiningu ttilistaverka.

Mynd 34. Utilistaverk eftir Kristin E. Hrafnsson.

Heimild: Hugmynd fengin fra dfanganum Listir og Menning, Fjolbrautarskéla Gardabeejar.
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