GERD UPPDRATTAR

Nemendur fa munnlegar leidbeiningar um ad fara ut og gera
uppdratt. Nemendur nota autt blad og blyant og vinna einir sér.

* ganga a um akvedid svaedi, eda
* horfa & akvedinn stad eda i akvedna att (t.d. fjall)
* 0@ teikna svo pad sem peir sja

pPegar inn er komid eru teikningum skilad til kennara — sem synir
Allum allar myndir og leggur aherslu a ad allar myndir eru réttar og

vel gerdar.




Vettvangsteikningar eru gagnlegar

Vid faum syn nemenda a svaedid og peirra tulkun
Segjum nemendum ekki hvad peir eiga ad upplifa ©

Munum aod skipuleggja ekki of itarlega — gefa
pbarf nemendum svigrum til 6veentra
uppgotvana og oOlikrar upplifunar.

Umraeodur i kjolfario eru mjog mikilvaegar

Spyrjum um megineinkennid

Faum pau til ad bera saman vid annad.
Spyrja hvernig peim leid parna

Notum lysingarord markvisst til ad 6rva imyndunaraflio.




Landslag, stadir og sveedi fa svo nyja
merkingu i huga nemenda sem audveldlega
ma tengja vio allar namsgreinar

* SOgu

 Landafraeoi

* [slensku

* Steerofraeoi

* Myndlist




FJOGUR DZEMI UM
NZESTA SKREF EFTIR
GERD UPPDRATTAR

LYSINGARORD




pemi 1- Lysingarord, hopvinna

Til ad audvelda nemendum ad tengjast tilteknu svaedi/stad er

gott ad lata pa hugsa ser lysingarord sem peim finnst lysa
stadnum/svaedinu — skra a tofluna i stofunni.

Nemendur flokka sidan og merkja hvada lysingarord eru
jakveaed og hver eru neikvaed.

Hér er pad ferlid og umraedan sem skiptir mali en ekki endilega
utkoman.




pemi 2 - Kynnumst sjonarhorni nemenda

Faum pau til ad lysa umhverfinu sinu

t.d. péttleika byggadar,
* steerd og gerd husa,
« gerd og umfangi, p.e. er rymid opid/préngt,
* hvar/hvernig graen sveedi,
* geedi vega, gangstettir,
* 0Oryggi gangandi.
bannig bua nemendur i raun til meelistiku a gaedi lifs iblanna

Raedum svo nidurstéournar — Olikar skodanir — vio hofum oll rétt
fyrir okkur.




pemi 3- Andheitl & kvaroa

Nemendur velja lysingarord (til deemis um svaedid sem peir
voru ad skoda) og flokka pau i andheiti eda finna andheiti
peirra.

Setja lysingarordin svo upp i toflu (& naestu sidu) og hver og
einn feer eintak af téflunni og merkir vid einn tolustaf i hverri
linu.

Nidurstodur eru greindar og settar fram, t.d. | suluriti, og gefa
upplifun patttakenda af stadnum.




Stadur er:

Leidinlegt

Skemmtilegt

Ljott

Adladandi

péttskipad

Kyrrlatt

Einsleitt

Fjolbreytt

Litlaust

Litrikt

Ognandi

Hlylegt




Daemi 4 — Velja stadl, lysingaroro og kvaroda pau

| pessu verkefni leggja nemendur mat & nokkur svaedi Ut fra
sOmu lysingarorounum.

* Fyrst velja nemendur lysingarordin og setja i efstu linuna.

- Skra sidan heiti sveedanna i lodrétta dalkinn lengst til vinstri.

« Gefa svo sveednum stig eftir pvi hvort lysingarordid a vido um
sveeodid eda ekki.




Nafn stadar
eda sveeodis

Lysingarord
nr. 1

Lysingarord
nr. 2

Lysingarord
nr. 3

Lysingarord
nr. 4

Stig

Hverju lysingarordi eru gefin stig fra 1-5
(5 er mjog jakveett en 1 er mjog neikveett).




